Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pré-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Programacéo para WEB I

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: Eletiva
Carga horéria total: 75 h Cdédigo: PF_CC.53
CH Extensao: O h CH Pesquisa: O h

CH Prética: O h % EaD: 40 %

Ementa: Reflexdo sobre o estado da arte das tecnologias e técnicas para o
desenvolvimento para Web. Investigacdo de ambientes e ferramentas. Estudo
de técnicas e linguagens de programacdo para desenvolvimento com
renderizacdo do lado do servidor (Server Side Rendering). Introdugéo a técnicas
e conceitos de Web Scraping e Web Crawling. Demonstracéo do ciclo de vida
pratico de desenvolvimento de software baseado em estudo de caso.

Conteldos

UNIDADE | — Introducéo
1.1. Estado da arte do desenvolvimento web
1.2. Estudo de novos paradigmas, metodologias e técnicas para
desenvolvimento de sistemas web
1.3. Ambientes e ferramentas

UNIDADE Il — Renderizagao do lado do servidor (Server Side Rendering)

2.1. Frameworks e bibliotecas para desenvolvimento de sistemas web
com renderizacdo do lado do servidor (SSR)

2.2. Aplicacdo de técnicas de Static Site Generation (SSG) e
Incremental Static Generation (ISR)

2.3. Exemplos préticos

2.4. Implementacao de estudo de caso

UNIDADE Ill — Extracdo de informagao na web

3.1. Conceitos de Web Scraping e Web Crawling

3.2. Indexacédo de paginas Web com Web Crawling

3.3. Mineracao de dados em paginas web com Web Scraping

3.4. Algoritmos e solucdes para problemas de busca e extracédo de
informagéao da Web

3.5 Visualizacdo de dados
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