Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pré-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Linguagens de Programacédo Emergentes

Vigéncia: a partir de 2025/1

Periodo letivo: Eletiva

Carga horaria total: 75 h

Cédigo: PF_CC.54

CH Extensao: O h

CH Pesquisa: O h

CH Pratica: 0 h

% EaD: 40 %

Emergentes.

Ementa: Conceitualizacéo e aplicacdo de Linguagens Emergentes (LE). Estudo
de paradigmas de programacdo. Detalhamentos de técnicas de comunicacdo
em aplicacbes. Desenvolvimento de Aplicagdes com Linguagens e Tecnologias

Contelddos

UNIDADE | — Introducéo a linguagens de Programacao Emergentes

1.1. Contextualizagéo de LE
1.2. Conceitos de variaveis e Constantes
1.3. Comandos de escrita e leitura

1.4. Operadores aritméticos, precedéncia de Operadores, Operadores logicos e

relacionais

1.5. Expressdes aritméticas e logicas
1.6. Estrutura de selecao

1.7. Estrutura de repeticao

UNIDADE Il — Orientacao e objetos
2.1. Conceitos gerais
2.2. Aplicacédo dos conceitos de OO

UNIDADE Il — Comunicacéao
3.1.Comunicacao em rede

UNIDADE IV — Desenvolvimento de Aplicacdes com Linguagens Emergentes
4.1. Possibilidades de desenvolvimento utilizando LE.

Bibliografia basica

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java: como programar. Sdo Paulo: Pearson.

(disponivel online)

GONCALVES, Anténio. Introducdo a Plataforma Java (TM) EE 6 com o

GlassFish (TM) 3. 2. ed. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2011.

SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagem de Programacao. Sao Paulo:

Bookman, 2011.
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Bibliografia complementar

BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programacao Orientada a Objetos
com Java. Sao Paulo: Pearson: prentice hall, 2004.

HARVEY M, DEITEL & PAUL J, DEITEL. Java: como programar. 8. ed. Sao
Paulo: Prentice-Hall, 2010.

LECHETA, RICARDO R. Google Android - aprenda a criar aplicacdes para
dispositivos méveis com o Android SDK. Sao Paulo: Novatec, 2010.

MANZANO, José Augusto N. G; COSTA JUNIOR, Roberto Affonso da. Java 2:
programacao de computadores: guia basico de introducdo, orientacdo e
desenvolvimento. Sdo Paulo: Erica, 2006.

RODRIGUES FILHO, Renato. Desenvolva aplicativos com Java 6. Sao Paulo:
Erica, 2008.
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