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Pró-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Linguagens de Programação Emergentes
Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: Eletiva
Carga horária total: 75 h Código: PF_CC.54
CH Extensão: 0 h CH Pesquisa: 0 h
CH Prática: 0 h % EaD: 40 %
Ementa: Conceitualização e aplicação de Linguagens Emergentes (LE). Estudo 
de paradigmas de programação.  Detalhamentos de técnicas de comunicação 
em aplicações. Desenvolvimento de Aplicações com Linguagens e Tecnologias 
Emergentes. 

Conteúdos

UNIDADE I – Introdução a linguagens de Programação Emergentes
1.1. Contextualização de LE
1.2. Conceitos de variáveis e Constantes
1.3. Comandos de escrita e leitura
1.4. Operadores aritméticos, precedência de Operadores, Operadores lógicos e 
relacionais
1.5. Expressões aritméticas e lógicas
1.6. Estrutura de seleção 
1.7. Estrutura de repetição

UNIDADE II – Orientação e objetos
2.1. Conceitos gerais
2.2. Aplicação dos conceitos de OO 

UNIDADE III – Comunicação
3.1.Comunicação em rede

UNIDADE IV – Desenvolvimento de Aplicações com Linguagens Emergentes
4.1. Possibilidades de desenvolvimento utilizando LE.
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