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DISCIPLINA: Processamento de Imagens
Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: Eletiva
Carga horária total: 75 h Código: PF_CC.58
CH Extensão: 0 h CH Pesquisa: 0 h
CH Prática: 0 h % EaD: 40 %
Ementa: Introdução aos fundamentos da Imagem Digital. Estudo de técnicas de 
realce  de  imagens,  transformações  geométricas,  métodos  de  segmentação, 
operadores morfológicos, métodos de filtragem e interpolação de imagens.

Conteúdos

UNIDADE I – Fundamentos
1.1 Representação de imagens digitais
1.2 Formação de imagens
1.3 Amostragem e quantização
1.4 Resolução espacial e profundidade da imagem
1.5 Relacionamentos básicos entre pixels 
1.6 Ruído em imagens

UNIDADE II – Técnicas de Realce de Imagens
2.1 Qualidade da imagem
2.2 Transformação da escala de cinza
2.3 Histograma de imagens
2.4 Filtragem de imagem

UNIDADE III – Segmentação de Imagens
3.1 Detecção de descontinuidades
3.2 Detecção de bordas
3.3 Limiarização

UNIDADE IV – Representação e Descrição
4.1 Esquemas de representação
4.2 Descritores
4.3 Morfologia Matemática

UNIDADE V - Registro de Imagens
5.1 Transformações geométricas
5.2 Interpolação de imagens
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