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Ementa: Estudo sobre os fundamentos teóricos e práticos da Engenharia de 
Software, visando a compreensão sobre as técnicas e modelos de sistema de 
informação e definição de processos para o planejamento, condução e 
gerenciamento de projetos de software. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Engenharia de Software 
1.1 Conceitos e princípios básicos 
1.2 Ciclo de vida do software 
 

UNIDADE II – Processos de Software 
2.1 Modelos de processos de software 
2.2 Processo unificado 
2.3 Desenvolvimento ágil 

 
UNIDADE III – Engenharia de Requisitos  

3.1 Tipos de requisitos de software 
3.2 Processo de engenharia de requisitos 
 

UNIDADE IV – Modelagem de Software  
4.1 Introdução à UML 
4.2 Principais diagramas UML 
 

UNIDADE V – Qualidade de Software 
5.1 Garantia de qualidade de software 
5.2 Normas de qualidade de software 
5.3 Testes de software 
 

UNIDADE VI – Gerenciamento de Projetos de Software 
6.1 Conceitos de gerenciamento de projetos 
6.2 Métricas de processo e projeto 
6.3 Cronograma de projeto 
6.4 Gestão de riscos 
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