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DISCIPLINA: Légica de Programacgao |

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 1° semestre
Carga horaria total: 75 h Cdédigo: SUP.4102

Carga horaria de extensao: O h Carga horaria de pesquisa: 0 h
Carga horaria de praticas: 55 h CH presencial: 10 h

Ementa: Analise e desenvolvimento de algoritmos e estruturas de dados.
Definicdo e utilizagao de variaveis e constantes. Identificacdo de condicbes e
expressoes légicas e matematicas para desenvolvimento de programa. Estudo
das estruturas basicas de controle.

Conteudos

UNIDADE | — Conceitos basicos de programacgao

1.1 Hardware, software
1.2 Programas, algoritmos
1.3 Formas de representacéo de algoritmos

1.3.1 Descricdo narrativa
1.3.2 Fluxograma

1.3.3 Portugués estruturado
1.3.4 Diagramas de Chapin

UNIDADE Il — Tipos de dados

2.1 Numéricos, literais, logicos, variaveis e expressdes
UNIDADE Il — Algoritmos e programas sequenciais

3.1 Estrutura de um programa

3.2 Utilizagdo de um ambiente de programacgao

3.3 Comandos de entrada e saida e de atribuicao

3.4 Operadores aritméticos e fungdes matematicas

UNIDADE IV — Algoritmos e programas com sele¢ao

4.1 Comandos de selecao
4.2 Operadores relacionais e logicos
4.3 Selecgéo aninhada e concatenada

4.4 Seleg¢ao multipla

UNIDADE V — Algoritmos e programas com repeticéo
5.1 Lago de repeticao
5.1.1 Contadores
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5.1.2 Acumuladores

5.2 Repeticao
5.2.1 Repeticdo com teste de saida no fim do lago
5.2.2 Repetigdo com teste de saida no inicio do lago
5.2.3 Repetigdo com variavel de controle
5.2.4 Interrupgao de lacos

5.3 Repeticdo aninhada
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