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DISCIPLINA: Desenvolvimento Back-End I 

Vigência: a partir de 2024/1 Período letivo: 3º semestre  

Carga horária total: 75 h Código: SUP.2851 

Carga horária de extensão: 0 h  Carga horária de pesquisa: 0 h 

Ementa: Fundamentos de desenvolvimento cliente/servidor. Fundamentos de 
uma linguagem de programação server-side. Utilização dos conceitos de 
orientação a objetos em uma linguagem de programação para web. Mecanismos 
de segurança, acesso e autenticação de usuários. Integração com Banco de 
Dados. Desenvolvimento de aplicações dinâmicas para web sob o paradigma da 
Orientação a Objetos. 

 

Conteúdos 

UNIDADE I – Fundamentos de desenvolvimento cliente/servidor 

1.1 Introdução ao paradigma cliente/servidor  1.2 Identificação, funcionamento e diferenças entre linguagens de programação 
do lado do cliente (client-side) e linguagens de programação do lado do 
servidor (server-side) 

UNIDADE II – Fundamentos de uma linguagem de programação server-side 

2.1 Tipos de dados, variáveis, operadores e expressões 
2.2 Estruturas de decisão e de repetição 2.3 Funções definidas pelo programador 
2.4 Funções nativas para manipulação de dados (array, string, date)  
2.5 Integração com Formulários e links HTML 
2.6 Funções ou bibliotecas para envio de email 
2.8 Funções ou bibliotecas para envio de arquivos 

UNIDADE III – Utilização dos conceitos de orientação a objetos em uma 
linguagem de programação para web  

3.1 Classes, Objetos, Atributos, Métodos  3.2 Abstração, Encapsulamento, Herança, Polimorfismo 
UNIDADE IV – Mecanismos de segurança, acesso e autenticação de usuários. 
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4.1 Variável de sessão e Cookie  4.2 Acesso e autenticação de usuários 

4.3 Segurança no desenvolvimento de aplicações web. 
  
UNIDADE V – Integração com banco de dados. 

5.1 Funções nativas de conexão e manipulação do banco de dados 5.2 Utilização de bibliotecas ou extensões para a padronização da camada de 
abstração de conexão com o banco de dados.   

UNIDADE VI - Desenvolvimento de aplicações dinâmicas para web sob o 
paradigma da Orientação a Objetos. 

6.1 Integração de linguagens de programação, linguagem de script e projeto de 
banco de dados 

6.2 Desenvolvimento de aplicações para sistemas web utilizando os conceitos 
de orientação a objetos e um padrão de abstração de dados 
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