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DISCIPLINA: Desenvolvimento Front-End |

Vigéncia: a partir de 2024/1 Periodo letivo: 3° semestre
Carga horéria total: 75 h Cdbdigo: SUP.2850
Carga horaria de extensédo: O h Carga horéria de pesquisa: O h

Ementa: Estudo sobre Camadas de Desenvolvimento Front-End: Marcacéo,
Estilizacdo e Comportamento. Linguagem de Marcac¢ao de Hipertextos. Padrbes
e linguagem de estilizacdo de paginas Web. Interatividade: fundamentos e
utilizacdo de linguagem de script. Manipulacdo de elementos. Codificacdo de
interfaces. Desenvolvimento de aplicacdes web.

Conteudos

UNIDADE | — Introdugé&o ao Desenvolvimento Front-End.
1.1 Viséao geral.
1.2 Camadas de Desenvolvimento.

UNIDADE Il — Linguagem de Marcacgao de Hipertextos.
2.1 HTML.
2.2 Tags de Midia e Gréficos.
2.3 Tags Semanticas.
2.4 Controles, Elementos e Atributos de Formulario.
2.5 Interfaces de Programacéao de Aplicativos (APIl) com HTML.

UNIDADE Il — Linguagem de Estilizac&o.
3.1 CSsS.
3.2 Box Model
3.3 Propriedades de estilizacao.
3.3.1 Efeitos em boxes: bordas, sombras, gradientes e planos de fundo.
3.3.2 Efeitos em textos.
3.4 Seletores avancados.
3.5 Design Responsivo
3.6 Estruturacao e posicionamento.
3.7 Pré-processadores de CSS
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3.8 Codificacao de interfaces.

UNIDADE IV — Linguagem de script.
4.1 Fundamentos da linguagem.
4.1.1 Variaveis e tipos primitivos.
4.1.2 Declaracdes e estruturas
4.1.3 Tratamento e conversao de dados.
4.1.4 Tratamento de excecoes.

4.2 Hierarquia de elementos
4.2.1 BOM (Browser Object Model).
4.2.2 DOM (Document Object Model).
4.2.3 Eventos DOM.

4.3 Validacdo de formulérios.

4.4 Utilizacéo de objetos em uma linguagem de script.
4.4.1 Declaracao, Sintaxe e Utilizacdo de Objetos.
4.4.2 Vetores.

4.4.3 Funcoes.
4.4.4 Strings.
4.4.5 Prototypes.
4.4.6 Classes.

4.5 Programacao assincrona.
4.5.1 Callback functions.
4.5.2 Promises.

UNIDADE V - Desenvolvimento de aplicagoes.
5.1 Integracao das linguagens de marcacao, estilizacao e script.
5.2 Introducéo ao uso de ferramentas para desenvolvimento front-end.

Bibliografia Basica

FLANAGAN, David. JavaScript: o guia definitivo. 6. ed. Porto Alegre, RS:
Bookman, 2013.
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RESIG, John; BIBEAULT, Bear. Segredos do ninja JavaScript. Sdo Paulo:
Novatec, 2013

SILVA, Mauricio Samy. Fundamentos de HTML5 E CSS3. Sédo Paulo, SP:
Novatec, 2015

Bibliografia Complementar

RESIG, John; BIBEAULT, Bear. Segredos do ninja JavaScript. Sdo Paulo:
Novatec, 2013

SILVA, Mauricio Samy. CSS3 — Desenvolva aplicacdes web profissionais
com o uso dos poderosos recursos de estilizagdo das CSS3. Sédo Paulo:
Novatec, 2011.

W3SCHOOLS. Learn to code. 2022 Tailwind Labs Inc. Disponivel em:
https://www.w3schools.com/. Acesso em: 2010/2022.
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