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DISCIPLINA: Programação para Dispositivos Móveis 

Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: 5º semestre  

Carga horária total: 75 h Código: SUP.1119 

Carga horária de extensão: 0 h  Carga horária de pesquisa: 0 h 

Ementa: Estudo dos conceitos de programação móvel. Reconhecimento das 
características do ambiente integrado de desenvolvimento de aplicações para 
dispositivos móveis. Identificação de componentes de interface. 
Desenvolvimento de aplicações utilizando linguagem de programação. 

 

Conteúdos: 

UNIDADE I – Estudo dos conceitos de programação móvel  

1.1 Tecnologias para o desenvolvimento de aplicativos  

1.2 Arquitetura do sistema operacional hospedeiro 

  

UNIDADE II – Reconhecimento das características do ambiente integrado de 

 desenvolvimento de aplicações para dispositivos móveis 

 2.1 Características do ambiente de desenvolvimento  

 2.2 Estruturas do projeto  

 2.3 Arquitetura do software 

  

UNIDADE III – Identificação de componentes de interface 

 3.1 Componentes da interface gráfica  

 3.2 Mecanismos de tratamento de eventos 

  

UNIDADE IV – Desenvolvimento de aplicações utilizando linguagem de  

 programação 

 4.1 Blocos básicos de construção de aplicativos  

 4.2 Troca de mensagens entre blocos  
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 4.3 Persistência de dados  

 4.4 Integração com a web  

 4.5 Estudo de caso 
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