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DISCIPLINA: Programacdao para Dispositivos Méveis

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 5° semestre
Carga horaria total: 75 h Codigo: SUP.1119
Carga horéria de extensao: 0 h Carga horéria de pesquisa: 0 h

Ementa: Estudo dos conceitos de programacdo mével. Reconhecimento das
caracteristicas do ambiente integrado de desenvolvimento de aplicacfes para
dispositivos moveis. Identificacdo de componentes de interface.
Desenvolvimento de aplicacfes utilizando linguagem de programacao.

Conteudos:

UNIDADE | — Estudo dos conceitos de programacao movel
1.1 Tecnologias para o desenvolvimento de aplicativos

1.2 Arquitetura do sistema operacional hospedeiro

UNIDADE II — Reconhecimento das caracteristicas do ambiente integrado de
desenvolvimento de aplicacdes para dispositivos méveis

2.1 Caracteristicas do ambiente de desenvolvimento
2.2 Estruturas do projeto

2.3 Arquitetura do software

UNIDADE Il — Identificacdo de componentes de interface
3.1 Componentes da interface gréafica

3.2 Mecanismos de tratamento de eventos

UNIDADE IV — Desenvolvimento de aplica¢des utilizando linguagem de
programacao

4.1 Blocos basicos de construcao de aplicativos

4.2 Troca de mensagens entre blocos
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4.3 Persisténcia de dados
4.4 Integragao com a web

4.5 Estudo de caso
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