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DISCIPLINA: Animacéo de Elementos de Interface

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 5° Semestre
Carga horaria total: 60h Cdédigo: SUP.2858
Carga horaria de extenséo: O h Carga horaria de pesquisa: O h

Ementa: Estudo de linguagens de programacao e de estilizacdo para a criacdo de componentes
de interfaces com efeitos de transicdo e animacado. Criacdo de componentes de interface com
animacoes, utilizando bibliotecas de criacéo de interface e frameworks de estilizacéo. Introducéo
aos conceitos de animagéo de elementos tridimensionais utilizando bibliotecas gréficas.

Conteudos

UNIDADE | — Propriedades de Folhas de Estilos em Cascata Avancadas
para Animagao

1.1 Propriedades de transformacgao de elementos

1.1.1 Funcgdes de transformacao de objetos

1.1.2 Matriz de transformacéao

1.2 Propriedades de Transicao de elementos

1.3 Propriedades de Animacgao de elementos

1.4 Bibliotecas ou frameworks de estilizagao e animacao

1.5 Criacé&o de componentes com efeitos de animacao

UNIDADE Il - Introdugéo a animacao tridimensional utilizando bibliotecas
graficas

2.1. Introducao a Biblioteca, frameworks ou softwares

2.2. Cena, lluminagéo e Camera

2.3. Coordenadas e posicionamento tridimensional

2.4. Importacao e renderizacdo de modelos tridimensionais

2.5. Manipulagéo e controle de modelos tridimensionais

Bibliografia basica
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Getting Started - React: 2022 Meta Platforms, Inc. Disponivel em:
https://reactjs.org/docs/getting-started.html. Acesso em: 17/10/2022.

HOGAN, Brian P. HTML 5 e CSS3: Desenvolva Hoje com o Padré&o de
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