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DISCIPLINA: Animação de Elementos de Interface 

Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: 5º Semestre  

Carga horária total: 60h Código: SUP.2858 

Carga horária de extensão: 0 h  Carga horária de pesquisa: 0 h 

Ementa: Estudo de linguagens de programação e de estilização para a criação de componentes 
de interfaces com efeitos de transição e animação. Criação de componentes de interface com 
animações, utilizando bibliotecas de criação de interface e frameworks de estilização. Introdução 
aos conceitos de animação de elementos tridimensionais utilizando bibliotecas gráficas.  

 

Conteúdos 

UNIDADE I – Propriedades de Folhas de Estilos em Cascata Avançadas 
para Animação 

1.1 Propriedades de transformação de elementos 
1.1.1 Funções de transformação de objetos 
1.1.2 Matriz de transformação 
1.2 Propriedades de Transição de elementos 
1.3 Propriedades de Animação de elementos 
1.4 Bibliotecas ou frameworks de estilização e animação 
1.5 Criação de componentes com efeitos de animação 

UNIDADE II – Introdução a animação tridimensional utilizando bibliotecas 
gráficas 

2.1. Introdução a Biblioteca, frameworks ou softwares 
2.2. Cena, Iluminação e Câmera 
2.3. Coordenadas e posicionamento tridimensional 
2.4. Importação e renderização de modelos tridimensionais 
2.5. Manipulação e controle de modelos tridimensionais 
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