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DISCIPLINA: Tépicos em Desenvolvimento de Software

Vigéncia: a partir de 2025/2 Periodo letivo: 6° semestre
Carga horaria total: 45 h Codigo: SUP.2863
Carga horéria de extensao: 0 h Carga horéria de pesquisa: 0 h

Ementa: Ampliacdo de conceitos, técnicas e ferramentas emergentes na area
de tecnologia da informacao. Utilizacdo de metodologias, tecnologias e
ferramentas de programacao. Criagédo de situacdes problema em linguagens de
programacao.

Conteudos:

UNIDADE | — Ampliacdo de conceitos, técnicas e ferramentas emergentes na
area de tecnologia da informacéo

1.1 Apresentacdo dos métodos atuais de programacao
1.2 Vantagens e desvantagens dos métodos atuais de programacao

UNIDADE Il — Utilizagcdo de metodologias, tecnologias e ferramentas de
programacao

2.1 Detalhamento das principais técnicas e ferramentas de programacao
inovadoras

2.2 O Mercado de trabalho e as ferramentas inovadoras de
programacao

UNIDADE IlI - Criacao de situacdes problema em linguagens de programacéo

3.1 Integracao na web
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no servidor. 1.ed. S&o Paulo: Novatec, 2017.
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2015.

STARK, Jonathan. Construindo aplicativos Android com HTML, CSS e
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