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DISCIPLINA: Tópicos em Desenvolvimento de Software 

Vigência: a partir de 2025/2 Período letivo: 6º semestre  

Carga horária total: 45 h Código: SUP.2863 

Carga horária de extensão: 0 h  Carga horária de pesquisa: 0 h 

Ementa: Ampliação de conceitos, técnicas e ferramentas emergentes na área 
de tecnologia da informação. Utilização de metodologias, tecnologias e 
ferramentas de programação. Criação de situações problema em linguagens de 
programação. 

 

Conteúdos:  

UNIDADE I – Ampliação de conceitos, técnicas e ferramentas emergentes na 
 área de tecnologia da informação 
  
1.1 Apresentação dos métodos atuais de programação  
  
1.2 Vantagens e desvantagens dos métodos atuais de programação 
  
UNIDADE II – Utilização de metodologias, tecnologias e ferramentas de  
 programação 
  
2.1 Detalhamento das principais técnicas e ferramentas de programação         
inovadoras  
  
2.2 O Mercado de trabalho e as ferramentas inovadoras de               
programação 
  
UNIDADE III - Criação de situações problema em linguagens de programação 
  
3.1 Integração na web 
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