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CH Extenséo: 30h CH Pesquisa: NSA

CH Pratica: NSA % EaD: NSA

Ementa: Busca de compreensdo e reconhecimento acerca das tecnologias
digitais da informag&o e comunicagéo (TDICs) como recurso desencadeador de
novas estratégias de aprendizagem e ensino. Reflexdo sobre os
desdobramentos dos softwares educativos através da ado¢cédo de metodologias
ativas de aprendizagem e da insercao das TDICs e tecnologias assistivas, no
ambito educacional nos seus aspectos éticos, estéticos, sociais e politicos.

Conteudos

UNIDADE | — Fundamentos da informatica na educacao
1.1 Tecnologias digitais da informacéo e comunicacao (TDICs) na
educacéo
1.2 Competéncias digitais para educadores (DIGCOMPEDU)
1.3 Letramentos digitais, multiletramentos

UNIDADE Il — Computador como ferramenta de constru¢cao do conhecimento
2.1 Taxonomia de Bloom revisada para o contexto digital
2.2 Conhecimento Pedagogico, de Conteudo e Tecnoldgico (CPCT
ou TPACK) integrado dos professores
2.3 Modelo Substituicdo-Ampliacdo-Modificacdo-Redefinicdo
(SAMR) para avaliagéo do uso da tecnologia

UNIDADE Il — Metodologias ativas e ageis de aprendizagem com as TDICs
3.1 Aprendizagem baseada em problemas
3.2 Aprendizagem colaborativa e cooperativa apoiada por
computador
3.3 Microinteragdes e Microlearning

UNIDADE IV — Ambientes e tecnologias educacionais apoiados por
computador

4.1 Objetos de aprendizagem digitais

4.2 Recursos Educacionais Abertos (REAS) e repositorios digitais

4.3 Gamificacdo como estratégia pedagodgica

4.4 Softwares colaborativos

4.5 Softwares Interativos

4.6 Simuladores digitais

4.7 Realidade virtual, aumentada e misturada

4.8 Redes sociais como apoio pedagdgico

4.9 Tecnologias assistivas

UNIDADE V- Tendéncias de tecnologias educacionais
5.1 Novas frentes de ambientes e tecnologias na educacao


https://suap.ifsul.edu.br/edu/meu_diario/33256/0/
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