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Ementa: Desenvolvimento da metodologia de ensino da Computação 
Desplugada e sua integração no currículo escolar para abordagem de conceitos 
fundamentais da área de Computação sem a utilização de computadores na 
Educação Básica. Capacitação de futuros professores no ensino de tópicos de 
Computação de forma acessível e lúdica, utilizando atividades práticas e jogos 
que estimulam o raciocínio lógico, resolução de problemas, pensamento 
computacional e trabalho em equipe.  
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