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Ementa: Desenvolvimento da metodologia de ensino da Computagéo
Desplugada e sua integragéo no curriculo escolar para abordagem de conceitos
fundamentais da area de Computacdo sem a utilizacdo de computadores na
Educacao Basica. Capacitacdo de futuros professores no ensino de tépicos de
Computagao de forma acessivel e ludica, utilizando atividades praticas e jogos
que estimulam o raciocinio légico, resolucdo de problemas, pensamento
computacional e trabalho em equipe.

Conteluidos

UNIDADE | — Introdugédo a Computacédo Desplugada
1.1.0 ensino de Computagao sem computadores
1.2.Base Nacional Comum Curricular (BNCC) Computagao
1.2.1. Pensamento Computacional
1.2.2. Mundo Digital
1.2.3. Cultura Digital

UNIDADE II — Metodologia de Ensino Desplugada
2.1.Elaboragao de atividades Iudicas e interativas para ensino de
Computagdo com materiais alternativos
2.2.Criacao de jogos, desafios e quebra-cabecgas para abordagem
de tépicos da Computagcao

UNIDADE Il — Integragao Curricular da Computagao Desplugada
3.1.Relagao dos eixos da BNCC Computagao com outras areas de
conhecimento
3.2.Projetos interdisciplinares
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