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DISCIPLINA: Laboratório de Software Educativo 

Vigência: 2023/1 Período letivo: 8º Semestre 

Carga horária total: 45h Código: SUP.2741 

CH Extensão: NSA CH Pesquisa: NSA 

CH Prática: NSA % EaD: NSA 

Ementa: Experimentação e avaliação do uso de novos recursos e tecnologias 
educacionais. Seleção e utilização de ferramentas de planejamento e produção 
de conteúdo educacional digital. Elaboração de projetos multimídias 
educativos, a partir das concepções de Design Educacional, Usabilidade e 
Qualidade de Software. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Objetos de aprendizagem (OA) 
1.1. Processo de criação: objetivos, conteúdo instrucional, prática e 

feedback 
1.2. Características dos objetos de aprendizagem 
1.3. Tipos de objetos de aprendizagem 
1.4. Interação e interatividade 

UNIDADE II – Projetos multimídia 
2.1. Estilos de aprendizagem 
2.2. Desenho educacional 

UNIDADE III – Concepções de interface e design de interação 
3.1. Experiência do usuário 
3.2. Metas de usabilidade 

UNIDADE IV – Software educacional 
4.1. Usabilidade e qualidade 
4.2. Critérios de avaliação 

UNIDADE V – Ferramentas de planejamento e produção de conteúdos 
educacionais digitais 

5.1. Design thinking para educadores 
5.2. Modelo ADDIE no desenho instrucional 

UNIDADE VI – Projetos educacionais baseados no uso de mídias digitais 
6.1. Metodologias ativas e processos ágeis na educação 
6.2. Cultura maker e processos colaborativos digitais 
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