
 
 
 

DISCIPLINA: Gerenciamento de Projetos de Software 

Vigência: a partir de 2025/2 Período letivo: 6º semestre 

Carga horária total: 66:40 Código: SUP.4284 

Ementa: Compreensão das práticas, teorias, metodologias e ferramentas 
utilizadas no gerenciamento de projetos de software. Estudo da prática do 
gerenciamento de projetos com foco nas particularidades de projetos de 
software. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Introdução 

1.1 Conceitos de Projeto e Gerenciamento de Projetos de Software 
1.2 Fatores Críticos de Sucesso e Fracasso em Projetos de Software 
1.3 Papel do Gerente de Projetos de Software 

 
UNIDADE II - Ciclo de Vida de Projetos 

2.1 Iniciação 
2.2 Planejamento 
2.3 Execução 
2.4 Monitoramento 
2.5 Encerramento 
2.6 Modelos Tradicionais e Ágeis 

 
UNIDADE III - Práticas Inovacionistas 

3.1 Práticas de Gerenciamento de Projetos 
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