
 
 
 

DISCIPLINA: Programação Móvel II 

Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 6º semestre 

Carga horária total: 66:40 Código: SUP.3244 

Ementa: Desenvolvimento avançado de aplicações móveis com foco em 
desempenho, otimização, integração com recursos nativos, sensores e 
atuadores, testes, padrões de projeto modernos, consumo de APIs e SDKs. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Integração com Recursos do Dispositivo 
1.1 Acesso a sensores (GPS, acelerômetro, câmera, giroscópio) 
1.2 Acesso a atuadores (vibração, tela, lanterna, alto-falantes) 
1.3 Permissões e segurança no acesso a recursos nativos 
1.4 Uso de bibliotecas nativas e plugins 

 
UNIDADE II – Desempenho e Otimização 

2.1 Boas práticas de desempenho e responsividade 
2.2 Técnicas de lazy loading e gerenciamento de memória 
2.3 Análise de consumo de bateria e rede 

 
UNIDADE III – Testes e Qualidade 

3.1 Testes automatizados (unitários e instrumentados) 
3.2 Testes de usabilidade e acessibilidade 
3.3 Ferramentas de monitoramento e análise de falhas 
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