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DISCIPLINA: Programacéo de Computadores |

Vigéncia: a partir de 2025/1

Periodo Letivo: 1° semestre

Carga horaria total: 60h

Cddigo: SUP.4065

CH Extensdo: NSA

Carga Pesquisa: NSA

CH Prética: 48h

% EaD: NSA

Ementa: Algoritmos: aprender as formas de representagcdo (algoritmos
sequenciais, com selecdo, com repeticdo, com acumuladores), aprender a
utilizar os vetores e matrizes. Aprender sobre a programac¢do com uma

linguagem de programacéo estruturada.

Conteudos

UNIDADE I - Introducdo a Programacédo de Computadores
1.1 Modelagem conceitual, algoritmos, cédigo fonte, compilacéo, codigo

objeto, depuracédo

1.2 Ambiente para desenvolvimento de programas

1.3 Linguagens de programacao
1.4 Estrutura basica de um programa

1.5 Inclusao de bibliotecas, programa principal
1.6 Formas de representacao de algoritmos

UNIDADE Il - Programacao de Algoritmos Sequenciais

2.1 Tipos, constantes e variaveis

2.2 Comando de atribuicéo

2.3 Comandos de entrada e saida

2.4 Expressoes e funcdes matematicas

UNIDADE IlI - Programacao de Algoritmos Condicionais e com Selecao
3.1 Proposi¢Oes, operadores relacionais e l6gicos

3.2 Comando condicional simples e multiplo

3.3 Comando condicional aninhado e concatenado

3.4 Comando de selecéo

UNIDADE IV - Programacao de Algoritmos com Repeticédo
4.1 Repeticdo com teste de saida no fim do lago
4.2 Repeticdo com teste de saida no inicio do lago

4.3 Repeticdo com variavel de controle
4.4 Contadores e acumuladores
4.5 Comando de interrupgéo de lagos

UNIDADE V - Variaveis Homogéneas

5.1 Variaveis Homogéneas Unidimensionais (Vetores)
5.2 Variaveis Homogéneas Multidimensionais (Matrizes)

5.3 Alfanuméricos
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UNIDADE VI - . Variaveis Heterogéneas
6.1 Tipo struct

UNIDADE VII - Arquivos em Disco
7.1 Criacdo de um arquivo em disco
7.2 Leitura de um arquivo texto

7.3 Gravacgao de um arguivo texto

UNIDADE VIII - Funcdes

8.1 Programagao modular

8.2 Funcdes com retorno de valor

8.3 Passagem de parametros por valor e por referéncia
8.4 Escopo de variaveis UNIDADE IX -

Alocacgéo Dinamica

9.1 Ponteiros

9.2 Operadores para manipulacao de ponteiros

9.3 Ponteiros e varidveis homogéneas
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