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DISCIPLINA: Programação de Computadores I 

Vigência: a partir de 2025/1 Período Letivo: 1º semestre 

Carga horária total: 60h Código: SUP.4065 

  CH Extensão: NSA Carga Pesquisa: NSA 

CH Prática: 48h % EaD: NSA 

Ementa: Algoritmos: aprender as formas de representação (algoritmos 

sequenciais, com seleção, com repetição, com acumuladores), aprender a 

utilizar os vetores e matrizes. Aprender sobre a programação com uma 

linguagem de programação estruturada. 
 

Conteúdos 
 

UNIDADE I - Introdução à Programação de Computadores 
1.1 Modelagem conceitual, algoritmos, código fonte, compilação, código 
objeto, depuração 
1.2 Ambiente para desenvolvimento de programas 
1.3 Linguagens de programação 
1.4 Estrutura básica de um programa 
1.5 Inclusão de bibliotecas, programa principal 
1.6 Formas de representação de algoritmos 
 
UNIDADE II - Programação de Algoritmos Seqüenciais 
2.1 Tipos, constantes e variáveis 
2.2 Comando de atribuição 
2.3 Comandos de entrada e saída 
2.4 Expressões e funções matemáticas 
 
UNIDADE III - Programação de Algoritmos Condicionais e com Seleção  
3.1 Proposições, operadores relacionais e lógicos 
3.2 Comando condicional simples e múltiplo 
3.3 Comando condicional aninhado e concatenado 
3.4 Comando de seleção 
 
UNIDADE IV - Programação de Algoritmos com Repetição  
4.1 Repetição com teste de saída no fim do laço 
4.2 Repetição com teste de saída no início do laço 
4.3 Repetição com variável de controle 
4.4 Contadores e acumuladores 
4.5 Comando de interrupção de laços 
 
UNIDADE V - Variáveis Homogêneas  
5.1 Variáveis Homogêneas Unidimensionais (Vetores) 
5.2 Variáveis Homogêneas Multidimensionais (Matrizes) 
5.3 Alfanuméricos 
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UNIDADE VI - . Variáveis Heterogêneas  
6.1 Tipo struct 
 
UNIDADE VII - Arquivos em Disco  
7.1 Criação de um arquivo em disco 
7.2 Leitura de um arquivo texto 
7.3 Gravação de um arquivo texto 
 
UNIDADE VIII - Funções  
8.1 Programação modular 
8.2 Funções com retorno de valor 
8.3 Passagem de parâmetros por valor e por referência 
8.4 Escopo de variáveis UNIDADE IX - 
Alocação Dinâmica  
9.1 Ponteiros 
9.2 Operadores para manipulação de ponteiros 
9.3 Ponteiros e variáveis homogêneas 
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