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DISCIPLINA: Programacédo de Computadores Il

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 2° semestre
Carga horaria total: 75h Codigo: SUP.4168

CH Extensé&o: NSA CH Pesquisa: NSA

CH Prética: 60h % EaD: NSA

Ementa: A disciplina introduz os conceitos de orientagdo a objetos e
desenvolve as capacidades de programacao através do estudo e aplicacdo de
diversas estruturas de dados. Se analisa a estrutura da informacdo e
elementos como vetores, listas, arvores, tabelas e grafos. A disciplina privilegia
o aprendizado através da pratica onde cada um dos conceitos € desenvolvido
através da implementacdo em linguagem de programacao e alto nivel.

Conteudos

UNIDADE | - Orientagéo a Objetos

1.1. Classes, objetos, atributos e métodos.
1.2. Construtores e destrutores.

1.3. Sobrecarga de métodos.

1.4. Arrays, ponteiros e referéncias.

1.5. Alocac¢ao dinamica de objetos.

UNIDADE Il - Listas Lineares

2.1. Conceitos e operacoes.

2.2. Representacao por contiguidade fisica.
2.3. Representacao por encadeamento.
2.4. Listas com disciplina de acesso.

2.4.1. Pilhas

2.4.2. Filas

UNIDADE IlI - Arvores

3.1. Conceitos e operacoes.

3.2. Arvores binérias.

3.3. Caminhamento em arvores binarias.
3.4. Arvores de busca binaria.

UNIDADE IV - Grafos

4.1. Conceitos e operacoes.

4.2. Representacdo por lista e matriz de adjacéncias.
4.3. Percursos em grafos.

UNIDADE V - Tabelas

5.1. Conceitos.

5.2. Pesquisa sequencial.
5.3. Pesquisa binaria.
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PIONEIRA.

SZWARCFITER, Jayme Luiz. Estruturas de Dados e seus Algoritmos, 3. ed.
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Bibliografia complementar:
PREISS, Bruno R. Estrutura de Dados e Algoritimos, Campus.

DA SILVA FILHO, Antonio Mendes. Introducéo a Programacéo Orientada a
Objetos com C++, Campus.

SAVITCH, Walter. C++ Absoluto, Pearson Education.

JOYANES, Luis Aguilar. Programacdo em C++, 2. ed. McGraw-Hill
Interamericana.

SUTTER, Herb. Programacédo Avancada em C++, Makron Books.
Manzano, José Augusto N. G.Programacdo de Computadores com

C++ - Guia Pratico de Orientacdo e Desenvolvimento, Erica.



