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DISCIPLINA: Engenharia de Software

Vigéncia: a partir de 2026 Periodo letivo: 2° Ano
Carga horéria total: 120 h Cdédigo: SUP.4039
CH Extensé&o: O h CH Pesquisa: 0 h

CH Prética: 0 h % EaD: 0 %

Ementa: Introducdo a analise e ao desenvolvimento de sistemas, analise de
modelos de processo de desenvolvimento de software. Comparagédo entre
modelos de desenvolvimento agil, detalhamento da engenharia de requisitos e
introducdo a modelagem dos requisitos. Estudo e modelagem de sistemas
utilizando UML. Estudo de gerenciamento de projeto. Analise de estimativa de
projeto de software. Caracterizacdo de qualidade de software, andlise de
técnicas de revisdo, analise de teste de software.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo a Analise e ao Desenvolvimento de Sistemas
1.1 - Engenharia de Software

1.2 - Fases do desenvolvimento de software

1.3 - Processos de Software

1.4 - Modelos de processo

1.5 - Desenvolvimento Agil

UNIDADE Il - Modelagem de Sistemas
2.1 - Engenharia de Requisitos

2.2 - Modelagem dos Requisitos

2.3 - Documento de Requisitos

UNIDADE Il - UML - Unified Modeling Language
3.1 - Projetos orientados a UML

3.2 - Padrdes de projetos — diagramas

3.3 - Programacéo orientada a objetos com UML

UNIDADE IV - Gerenciamento de projetos
4.1 - Conceitos de gerenciamento de projetos
4.2 - Métricas de projetos de software

4.3 - Estimativa de projeto de software

4.4 - Cronograma de projetos

4.5 - Gestao de riscos

UNIDADE V - Gestéao da Qualidade

5.1 - Conceitos de qualidade

5.2 - Técnicas de revisao

5.3 - Garantia de qualidade de software
5.4 - Estratégias de teste de software
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