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DISCIPLINA: Design de Interfaces II 

Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: 3º semestre 

Carga horária total: 45 h Código: SUP.4081 

Carga horária de extensão: 0 h 

Carga horária de práticas: 30 h 

Carga horária de pesquisa: 0 h 

CH presencial: 5 h 

Ementa: Aprofundamento dos conceitos de design digital voltados à experiência 
do usuário (UX) e à interface do usuário (UI). Estudo de design responsivo, 
acessibilidade e usabilidade. Desenvolvimento de protótipos navegáveis em alta 
fidelidade com foco em interfaces web funcionais e inclusivas. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Fundamentos de UX e UI Avançados 

1 
1 
1 
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.1 Revisão dos princípios de UX e UI 

.2 Arquitetura da informação e fluxos de navegação 

.3 Padrões de design centrado no usuário 

.4 Métodos de pesquisa e avaliação de experiência do usuário 

UNIDADE II – Design Responsivo e Acessibilidade 
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.1 Design responsivo: conceitos e breakpoints 

.2 Layouts fluidos e mobile first 

.3 Acessibilidade digital: diretrizes WCAG 

.4 Ferramentas e técnicas de testes de acessibilidade 

UNIDADE III – Usabilidade e Prototipação 

3.1 Princípios de usabilidade e heurísticas de Nielsen 
3.2 Ferramentas de prototipagem (Figma, Adobe XD, entre outras) 
3.3 Prototipação de alta fidelidade: interatividade e fluxo 
3.4 Testes de usabilidade com usuários 

UNIDADE IV – Desenvolvimento e Integração de Interfaces 
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.1 Preparação de assets e guias de estilo 

.2 Integração entre design e desenvolvimento front-end 

.3 Documentação de interface e padrões de componentes 

.4 Avaliação de consistência visual e experiência final 
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