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DISCIPLINA: Linguagem de Programacéao Orientada a Objetos

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 3° semestre
Carga horéria total: 75 h Cddigo: SUP.4083

Carga horaria de extensdo: O h Carga horéria de pesquisa: O h
Carga horéria de praticas: 55 h CH presencial: 10 h

Ementa: Estudo dos fundamentos da Programacao Orientada a Objetos (POO)
e seus principios: abstracédo, encapsulamento, heranca e polimorfismo. Aplicacéo
de classes, objetos, métodos e construtores. Introducdo a interfaces, classes
abstratas e tratamento de excecdes. Implementacéo de aplicacdes orientadas a
objetos em uma linguagem moderna, integradas ao projeto de desenvolvimento
web do curso.

Conteudos

UNIDADE | — Fundamentos da Programacéao Orientada a Objetos

1.1 Paradigmas de programacao

1.2 Conceitos de classe e objeto

1.3 Atributos, métodos e construtores

1.4 Encapsulamento e modificadores de acesso
1.5 Criac&o e manipulagéo de objetos

UNIDADE Il — Relacionamentos e Estruturas de Classes

2.1 Associacao, agregagao e composicao

2.2 Visibilidade e escopo de atributos e métodos
2.3 Organizagao de codigo em pacotes

2.4 Dependéncia e reuso de cédigo

UNIDADE Ill - Heranca e Polimorfismo

3.1 Conceito e aplicacdo de heranca

3.2 Sobrecarga e sobrescrita de métodos
3.3 Polimorfismo e ligacdo dindmica

3.4 Classes abstratas e interfaces

UNIDADE IV — Tratamento de Excecdes e Colecbes

4.1 Excecdes e erros de execugao

4.2 Blocos try, catch e finally

4.3 Criacao de excecdes personalizadas

4.4 Estruturas de dados: listas, vetores e mapas
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UNIDADE V - Aplicacgéo Pratica e Integragdo ao Projeto

5.1 Estruturacdo de um sistema orientado a objetos

5.2 Integragéo com componentes de interface e persisténcia

5.3 Boas praticas de codificacao e principios SOLID

5.4 Desenvolvimento de uma aplicacdo de exemplo orientada a objetos
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