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DISCIPLINA: Analise e Projeto Orientados a Objetos

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 4° semestre
Carga horéria total: 45 h Cdodigo: SUP.4087

Carga horaria de extensdo: O h Carga horéria de pesquisa: O h
Carga horéria de praticas: 20 h CH presencial: 10 h

Ementa: Estudo dos conceitos, técnicas e ferramentas utilizados na andlise e no
projeto de sistemas orientados a objetos. Utilizacdo da linguagem de modelagem
de requisitos, identificacdo de classes e objetos, diagramas UML, modelagem de
interacdes e de estrutura. Desenvolvimento de modelos de andlise e projeto
aplicados ao contexto de sistemas web.

Conteudos
UNIDADE | — Fundamentos da Anélise e Projeto Orientados a Objetos

1.1 Paradigmas de desenvolvimento de software

1.2 Conceitos basicos da orientacdo a objetos aplicados a analise e projeto
1.3 Diferencas entre analise, projeto e implementacao

1.4 Beneficios e desafios do desenvolvimento orientado a objetos

UNIDADE Il - Modelagem de Requisitos e Casos de Uso

2.1 Levantamento e documentacgao de requisitos funcionais e nao funcionais
2.2 ldentificacéo de atores e casos de uso

2.3 Diagrama de casos de uso

2.4 Cenarios e descricOes textuais de casos de uso

UNIDADE IlIl - Modelagem de Classes e Objetos

3.1 Identificacdo de classes, atributos e métodos
3.2 Diagramas de classes e relacionamentos
3.3 Generalizagéo, heranca e associagoes

3.4 Pacotes e modularizacéo de classes

UNIDADE IV — Modelagem de Interacdes e Comportamentos

4.1 Diagramas de sequéncia e de comunicacgao

4.2 Diagramas de estados e atividades

4.3 Interacao entre classes e objetos

4.4 Consisténcia entre os modelos de analise e projeto
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UNIDADE V - Aplicacéo Pratica e Ferramentas de Modelagem

5.1 Integracéo entre analise e projeto orientados a objetos

5.2 Introducéo ao uso de ferramentas de modelagem (Astah, Visual Paradigm,
StarUML entre outras)

5.3 Desenvolvimento de modelos aplicados a sistemas web integrados ao
projeto do curso

Bibliografia basica

PRESSMAN, R. S.; MAXIM, B. R. Engenharia de Software: uma abordagem
profissional. 9. ed. S&o Paulo: Pearson, 2021. E-book. Disponivel em: Biblioteca
Virtual da Pearson.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 10. ed. S&o Paulo: Pearson, 2018.
E-book. Disponivel em: Biblioteca Virtual da Pearson.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padrdes: uma introducdo a analise e projeto
orientados a objetos. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2012. E-book. Disponivel em:
Biblioteca Virtual da Pearson.

Bibliografia complementar

FOWLER, M. UML Essencial: um breve guia para a linguagem padrdo de
modelagem de objetos. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2017. E-book. Disponivel em:
Biblioteca Virtual da Pearson.

BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. UML: guia do usuéario. 2. ed. S&o
Paulo: Pearson, 2014. E-book. Disponivel em: Biblioteca Virtual da Pearson.

MARTIN, R. C. Cédigo Limpo: habilidades praticas do Agile Software. Porto
Alegre: Bookman, 2011. E-book. Disponivel em: Biblioteca Virtual da Pearson.



