Servico Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Tecnologia de Orientagéo a Objetos

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 3° Semestre
Carga horéria total: 45 h Cédigo: PF_CC.16

CH Extenséo: 0 h CH Pesquisa: 0 h

CH Pratica: O h % EaD: 20 %

Ementa: Introdugdo a conceitos basicos de orientagdo a objetos: classes,
objetos, métodos, atributos, construtores. Aplicacdo de conceitos avancados:
encapsulamento, heranca, polimorfismo, sobrecarga de métodos e construtores,
sobrescrita de métodos, classes abstratas, interfaces, colecdes de objetos.
Orientacéo acerca do uso de linguagem de programacao orientada a objetos.
Introducéo ao diagrama de classes da UML.

Conteudos

UNIDADE | - Conceitos de Orientagcéo a Objetos

1.1 Classes

1.2 Objetos

1.3 Atributos

1.4 Métodos

1.5 Conceito de estado e comportamento do objeto
1.6 Construtores

UNIDADE Il - Orientacéo a Objetos Aplicada
2.1 Encapsulamento
2.2 Heranca
2.3 Classes abstratas
2.4 Polimorfismo
2.5 Sobrecarga de métodos e construtores
2.6 Sobrescrita de métodos
2.7 Interfaces

UNIDADE IIl — Linguagem Orientada a Objetos

3.1 Introducgéo a linguagem Orientada a Objetos

3.2 Ferramentas de desenvolvimento (IDEs)

3.3 Orientacéo a Objetos em linguagem Orientada a Objetos

3.4 Tipos de dados

3.5 Estruturas de Programacgéo

3.6 Implementacéo de classes a partir de diagrama de classes da
UML
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