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DISCIPLINA: Analise e Projeto de Software

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 2° Ano

Carga horaria total: 60 h Codigo: NH_INF.0026

Ementa: Estudo do ciclo de vida de um projeto. Introdugdo a engenharia de
requisitos. Estudo de levantamento, especificacdo e analise de requisitos de
software, além da validagcado e verificacdo de requisitos de software. Aplicagao
de aspectos fundamentais de projetos de softwares. Construgdo de modelos de
projeto de software. Estudo sobre métodos, modelos e normas para projetos,
servicos e desenvolvimento de software.

Conteudos

UNIDADE | - Engenharia de Software
1.1 Ciclo de vida
1.2 Tipos de ciclos de vida

UNIDADE Il - Engenharia de Requisitos
2.1 Introdugao a engenharia de requisitos
2.2 Conceitos da engenharia de requisitos
2.3 Levantamento de requisitos
2.4 Validacao e verificagao de requisitos de software
2.5 Modelagem de requisitos

UNIDADE llI- Elaboracgao de Projetos de Software
3.1 Introducéao a elaboracgao de projetos de software
3.2 Modelagem de projetos

UNIDADE IV — Gerenciamento de Projeto de Software

4.1 Metodologias e normas de gerenciamento de projeto, servigos
e desenvolvimento de software

Bibliografia basica

MARTINS, José Carlos Cordeiro. Gerenciando projetos de desenvolvimento
de software com PMI, RUP e UML. 5. ed. Rio de Janeiro, RJ: Brasport, 2011

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 10. ed. S&o Paulo, SP:
Pearson, 2018.


NH_INF.0026


Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacgéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

VAZQUEZ, Carlos Eduardo; SIMOES, Guilherme Siqueira. Engenharia de
requisitos: software orientado ao negédcio. 1. ed. Rio de Janeiro: Brasport,
2016.

Bibliografia complementar

COUTO, Ana Brasil. CMMI: Integragcao dos Modelos de Capacitacao e
Maturidade de Sistemas. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

JACOBSON, Ivar; BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James. UML: guia do
usuario. Rio de Janeiro: Campus, 2006.

MARTINS, José Carlos Cordeiro. Gerenciando projetos de desenvolvimento
de software com PMI, RUP e UML. 5. ed. Rio de Janeiro, RJ: Brasport, 2011

PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com
UML. Sao Paulo: Pearson, 2001.

PHAM, Andrew; PHAM, Phuong-Van. Scrum em Agao. Sao Paulo: Novatec,
2011.





