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DISCIPLINA: Introducao a Linguagem Visual

Vigéncia: 2025/1 Periodo letivo: 2° ano

Carga horaria total: 60 h Codigo: TEC.4881

Ementa: Estudo dos fundamentos da linguagem visual aplicados a
comunicacao digital. Caracterizagdo dos elementos basicos da composigao
visual: ponto, linha, forma, cor, textura, tipografia, espaco e suas inter-relagdes.
Estabelecimento de relagdes entre sintaxe e semantica visual na construcao de
significados. Analise dos principios da Gestalt e sua aplicagdo em projetos de
design. Reflexdo sobre o papel da percepcdo e da leitura de imagens na
sociedade contemporanea. Desenvolvimento de experimentagdes praticas de
composicao grafica e interfaces digitais. Aplicacdo de conceitos de hierarquia
visual, equilibrio, contraste, ritmo e propor¢cdo em producgdes voltadas a web e
outros suportes digitais. Criagao de protétipos visuais e interativos envolvendo
a experimentagdo de materiais, ferramentas e tecnologias digitais para a
construcao de solucdes criativas.

Conteudos

UNIDADE | — Fundamentos da Linguagem Visual

1.1 Estudo dos elementos visuais: ponto, linha, forma, cor, textura,
tipografia e espaco.

1.2 Relacdes entre sintaxe e semantica visual.

1.3 Hierarquia, equilibrio, contraste, ritmo e proporg¢ao na
composicao.

UNIDADE Il — Percepg¢ao e Comunicagao Visual
2.1 Leitura e interpretagcéo de imagens.
2.2 Principios da Gestalt aplicados ao design.

2.3 Reflexdo sobre a comunicagao visual na sociedade
contemporanea.

UNIDADE Il — Composicao Grafica e Interfaces Digitais
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3.1 Experimentagao de composigdes visuais.
3.2 Estruturagao de layouts para meios digitais e impressos.

3.3 Nogdes de Ul (Interface do Usuario) e UX (Experiéncia do
Usuario).

UNIDADE IV — Praticas de Programacéo Visual no Laboratorio Maker
4.1 Criagao de protdtipos visuais e interativos.
4.2 Experimentacado de materiais, ferramentas e tecnologias digitais.

4.3 Integracédo entre design visual e solugdes criativas para web e
midias digitais.
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