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DISCIPLINA: Programacgéo para internet |

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 2° ano

Carga horaria total: 90 horas Cdédigo: SG_TEC.0058

Ementa: Contextualizagcdo de desenvolvimento de sistemas WEB. Introdugao a
programacgao para web. Linguagem HTML: fundamentos e estrutura geral da
linguagem. Projeto e desenvolvimento de folhas de estilo em cascata CSS.
Estudo da linguagem Javascript.

Conteudos

UNIDADE I - Desenvolvimento de sistemas Web (front-end)
1.1. Conceituagao de modelagem de sistemas
1.2. Introducdo ao desenvolvimento de sistemas Web
1.2.1. Desenvolvimento front-end

UNIDADE Il - Linguagem de marcagao de hipertexto (HTML)
2.1. Introducdo a Web
2.2. Navegadores
2.3. HTML
2.3.1. Elementos basicos
2.3.2. Tabelas
2.3.3. Listas
2.3.4. Formularios
2.3.5. Figuras
2.3.6. Links

UNIDADE Il - Folhas de estilo em cascata (CSS)
3.1. Introducéo a estilos CSS
3.2. Formas basicas de usar estilos CSS
3.3. Sintaxe CSS e os seletores de elementos, classes e identificadores
3.4. Estilos inline, internos e externos e o mecanismo da cascata
3.5. Cores, formas, dimensdes, bordas e margens dos elementos
3.6. Posicionamento

UNIDADE IV - JavaScript
4.1. Estrutura e sintaxe da linguagem
4.2. Estruturas de controle condicionais e de repetigcao
4.3. Funcgdbes e eventos
4.4. Interagindo com o HTML
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4.5. Realizando requisi¢cdes HTTP
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