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DISCIPLINA: MÍDIAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS I 
Vigência: a partir de 2026/1 Período letivo: 1º 

Código: SUP.4405 
CH Pesquisa: 0 h 

% EaD: 0 % 

Carga horária total: 60 h 

CH Extensão: 0 h 
CH Prática: 0 h 
Ementa: A sociedade e as tecnologias contemporâneas. Enfoque teórico- 
prático sobre a utilização das tecnologias digitais na educação e as implicações 
pedagógicas e sociais desse uso. Acesso, produção e análise de conteúdos 
digitais. Análise de softwares educacionais e objetos virtuais de aprendizagem. 
Informática na educação para a diversidade. 

Conteúdos 

UNIDADE I – TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCAÇÃO 
1.1 História da Informática na Educação. 
1.2 Tecnologia, sociedade e construção do conhecimento. 
1.3 Tecnologia e letramento digital. 

UNIDADE II – SOFTWARES E OBJETOS VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM 
2 
2 
2 
2 
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.1 Análise e organização de ambientes virtuais de aprendizagem. 

.2 Softwares livres e outras ferramentas possíveis na Educação. 

.3 Avaliação e análise de softwares educacionais. 

.4 Redes sociais como objeto de aprendizagem. 

.5 Prática em ambientes virtuais de aprendizagem. 

UNIDADE III - INFORMÁTICA NA EDUCAÇÃO PARA A DIVERSIDADE 
          3.1 Educação especial e Educação inclusiva. 

3 
3 
.2 Ferramentas tecnológicas para uma educação inclusiva. 
.3 Conhecimento tecnológico para uma formação cidadã. 
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