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Ementa: Busca da compreensdao do desenvolvimento Web através da
utilizagdo e estudo da Linguagem de Marcagcao de Hipertexto (HTML) e de
Folhas de Estilo em Cascata (CSS), integradas a programagédo de paginas
dindmicas.

Conteudos

UNIDADE | - Introdugao
1.1 Conceitos Basicos
1.1 Arquitetura Web
1.3 Navegadores Web
1.4 Paginas Estaticas Paginas Dinamicas

UNIDADE Il - Linguagem de Marcacéao de Hipertexto (HTML)
2.1 Estrutura da Pagina
2.2 Sintaxe
2.3 Elementos

UNIDADE IlI - Folhas de Estilo em Cascata (CSS)
3.1 Estrutura
3.2 Elementos
3.3 Integragdo com HTML

UNIDADE IV - Programacao Client-Side
4.1 Estrutura Sintaxe da Linguagem
4.2 Estruturas de Controle e repeticéo
4.3 Fungdes Eventos
4.4 Integragdo com HTML

UNIDADE V - Programacgao Server-Side
5.1 Estrutura e sintaxe da linguagem
5.1 Estruturas de Controle e repeticao
5.3 Integragdo com Banco De dados
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