Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Historia da Arte e do Design |

Vigéncia: a partir de 2027/1 Periodo Letivo: 1° ano

Carga Horaria Total: 60h Cédigo: TEC.5229

Ementa: Estudo da histéria da arte e do design. Historia do design grafico. As
relagbes entre industrializagdo, arte, artesanato e design. Arte moderna e o
design moderno.Tépicos da arte e do design brasileiro com foco na formagéao da
identidade brasileira e o0 reconhecimento do pais e do design nacional.

Conteudos

UNIDADE | — Fundamentos Histéricos e conceituais
1.1 Origens da arte e da comunicagao visual;
1.2 A Revolucao Industrial e o nascimento do design;
1.3 A relagéo entre arte, artesanato e industria;
1.4 Primeiros movimentos estéticos ligados ao design: Arts & Crafts, Art
Nouveau e Werkbund;
1.5 O papel social e cultural do design na modernidade nascente;

UNIDADE Il — Arte moderna e design moderno
2.1 Vanguardas europeias e suas influéncias sobre o design (Cubismo,
Futurismo, Construtivismo, Bauhaus, De Stijl);
2.2 A Bauhaus e o design funcionalista;
2.3 Modernismo e o projeto moderno de design grafico;
2.4 Design e comunicagdo visual: tipografia, cartaz, fotografia e
publicidade no século XX;

UNIDADE Il — Arte e Design Brasileiro — Modernidade e Contemporaneidade

3.1 Modernismo brasileiro e a ideia de construgcdo de uma identidade
visual nacional;

3.2 Semana de Arte Moderna de 1922 e seus desdobramentos na arte e
no design;

3.3 Industrializagdo, comunicagéo visual e surgimento do design como
campo profissional;

3.4 Tipografia e linguagem grafica no contexto brasileiro;

3.5 Influéncia da musica, do cinema e da cultura de massa na estética
visual;

3.6 Design contemporaneo no Brasil;

3.7 Design social, sustentabilidade e inclusao;

3.8 Cultura digital e novas praticas no design brasileiro: impactos das
tecnologias digitais na produgao visual,



Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

3.9 Reflexdes criticas sobre identidade e mercado: ética e responsabilidade no
design

UNIDADE IV — Histéria do Design grafico
4.1 Desenvolvimento do design grafico no século XX;
4.2 A consolidagéo das identidades visuais e dos sistemas graficos;
4.4 A influéncia da tecnologia e da reprodugcao mecanica da imagem,;
4.5 Design como mediador cultural;
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