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DISCIPLINA: Informatica aplicada ao Design Grafico

Vigéncia: a partir de 2027/1 Periodo Letivo: 1° ano

Carga Horaria Total: 60h Caédigo: TEC.5230

Ementa: Introdugdo aos conceitos basicos de informatica, com estudo de sistemas
computacionais e suas aplicagbes no contexto do design. Desenvolvimento de
habilidades para utilizacdo de softwares de processamento de textos, planilhas
eletrbnicas e apresentagdo grafica, com énfase na organizagdo, comunicagdo e
expressdo de informagdes. Introdugcdo aos fundamentos do design grafico, com
investigacdo sobre principios basicos da linguagem visual. Aplicagdo de ferramentas
digitais por meio da utilizagao de softwares de desenho vetorial e de criagao e edigao
de imagens, envolvendo processos de elaboragdo, manipulagdo e tratamento de
elementos visuais. Experimentacdo e producdo de artefatos graficos digitais,
articulando aspectos técnicos e conceituais no contexto contemporaneo do design.

Conteudos

UNIDADE | — Fundamentos de informatica aplicados no design

1.1. Conceitos basicos de informatica: hardware, software, sistemas
operacionais e periféricos;
1.2. Tipos de arquivos e formatos de imagem (raster e vetorial);
1.3. Organizagéo e gestao de arquivos para projetos de design;
1.4. Utilizacdo de softwares de escritorio (LibreOffice ou Microsoft
Office):

1.4.1. Processador de texto (Word/Writer) para relatérios e
apresentagdes de projeto;

1.4.2. Planilha eletrbnica (Excel/Calc) para orgcamentos e
cronogramas;

1.4.3. Apresentagao grafica (PowerPoint/Impress) para portfélios
e exposicoes de trabalhos;
1.5. Nocgbes de seguranca digital, armazenamento em nuvem e boas
praticas na internet;

UNIDADE Il — Introdugéo ao design grafico e softwares vetoriais
2.1. Conceitos fundamentais de design grafico: composi¢ao, cor, forma e
tipografia (base em WILLIAMS, 2013);
2.2. Fundamentos do desenho vetorial;
2.3. Ferramentas de desenho vetorial (Inkscape ou CorelDRAW):
2.3.1. Criacao e manipulacéo de formas;
2.3.2. Curvas Bézier e nos;
2.3.4. Cores, gradientes e transparéncias;
2.3.5. Texto e tipografia vetorial;
2.3.5. Exportagao de arquivos para impressao e web;
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2.4. Aplicagbes do design vetorial: logotipos, icones e ilustracbes
digitais;

UNIDADE Il — Imagem digital e manipulagao fotografica
3.1. Diferengas entre imagem vetorial e bitmap;
3.2. Resolucéao, tamanho e formato de imagem digital
3.3. Conceitos de cor (RGB, CMYK, escala de cinza) e preparagéao de
imagens para impressao ou web;
3.4. Introdugédo a software de edi¢do de imagem (GIMP ou Photoshop):
3.4.1. Interface e ferramentas basicas;
3.4.2. Selegao, recorte, camadas e ajustes de cor;
3.4.3. Retoque e montagem fotografica;
3.4.4. Aplicacgao de filtros e efeitos graficos;
3.5. Integragao entre programas: combinagdao de elementos vetoriais e
raster;
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