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DISCIPLINA: Desenho e llustragao

Vigéncia: a partir de 2027/1 Periodo Letivo: 1° ano

Carga Horaria Total: 60h Cédigo: TEC.5232

Ementa: Estudo dos fundamentos do desenho de observacéao e da ilustragao aplicada.
Desenvolvimento da percepgao visual e da expressividade grafica a partir de exercicios
de tragado, proporg¢ao, luz e sombra, textura e composi¢cdo. Aplicacdo de técnicas
tradicionais e digitais de ilustracdo em diferentes contextos — editorial, publicitario e de
identidade visual. Abordagem da teoria da cor e dos sistemas cromaticos como
elementos de comunicagéo visual. Criagdo de personagens, cenarios e infograficos a
partir de projetos praticos.

Contetudos

UNIDADE | — Fundamentos do desenho
1.1. Tipos de tragos: principal, secundario e expressivo
1.2. Fundamentos do esbog¢o e do croqui
1.3. Desenho de observagao: natureza morta, objetos e figura humana
1.4. Estrutura, propor¢ao e enquadramento

UNIDADE Il — Luz, sombra e texturas
2.1. Nogdes de luz e volume
2.2. Técnicas de sombreamento e gradacgao tonal
2.3. Representacgao de superficies e texturas.
2.4. Construcao de efeitos visuais e tridimensionalidade

UNIDADE Ill — llustragdes e Processos criativos
3.1. Tipos e fung¢des da ilustragdo: artistica, editorial, técnica e digital
3.2. Técnicas manuais e digitais de ilustragao
3.3. Criagao e invengéo de personagens, objetos e cenarios
3.4. Desenvolvimento de climas e atmosferas visuais

UNIDADE IV — Aplicagbes da llustragao
4.1. llustragao editorial: capas, livros, revistas e infograficos
4.2. llustragcao para o meio digital: interfaces, animagdes e elementos
visuais
4.3. llustragao na identidade visual e em produtos de design
4.4. Apresentacgao grafica de projetos de ilustragcéo
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