
 
 
 

DISCIPLINA: Programação Estruturada 

Vigência: a partir de 2027/1 Período letivo: 2º semestre 

Carga horária total: 100:00 Código: SUP. 3215 

Ementa: Princípios sobre linguagens de programação estruturada, tipos de 
dados, operações de entrada e saída, operadores lógicos e aritméticos, 
estruturas de controle em linguagem de programação, vetores, matrizes, 
funções, procedimentos, alocação de memória, ponteiros. 

Conteúdos 

UNIDADE I - Funções e Procedimentos 
1.1 Definição e declaração 
1.2 Parâmetros e retorno 
1.3 Passagem de parâmetros por valor e por referência 
1.4 Escopos de variáveis 
1.5 Modularização 

UNIDADE II - Ponteiros 
2.1 Definição, declaração e inicialização 
2.2 Operadores de endereço e indireção 
2.3 Aritmética de ponteiros 
2.4 Ponteiros como parâmetros de funções 
2.5 Ponteiros para ponteiros 

UNIDADE III - Alocação de Memória 
3.1 Alocação estática e dinâmica 
3.2 Liberação de memória 
3.3 Vazamento e acesso inválido 
3.4 Alocação dinâmica para vetores e matrizes 

UNIDADE IV - Manipulação de Arquivos 
4.1 Persistência de dados 
4.2 Modos de abertura, leitura, escrita e fechamento 
4.3 Controle da posição do cursor no arquivo 
4.4 Tratamento de erros 
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