Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pré-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Animacio de Elementos de Interface

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 6° semestre
Carga horaria total: 45 h Codigo: SUP.4098

CH Extensao: 0 h CH Pesquisa: 0 h

CH Praticas: 40 h CH Presencial: 5 h

Ementa: Estudo do desenvolvimento de animagbes para interfaces web.
Manipulagéo grafica de elementos bidimensionais e aplicagado de técnicas de
desenho, temporizacdo e animacgao. Estudo da interacdo com eventos do
usuario, organizagao de cenas e construgao de interfaces animadas.

Contelidos

UNIDADE | — Fundamentos da Animacéo de Interfaces

1.1 Construcao de elementos graficos

1.1.1 Area de desenho e sistema de coordenadas
1.1.2 Formas, textos, imagens e cores

1.1.3 Preenchimentos e contornos

1.2 Fundamentos da animagao

1.2.1 Laco de atualizacio e controle de tempo

1.2.2 Quadros e transformacgdes graficas

1.3 Interagcdo com elementos graficos

1.3.1 Eventos de entrada do usuario

1.3.2 Manipulacéo e atualizagdo de elementos graficos

UNIDADE Il — Desenvolvimento de Interfaces Animadas

2.1 Componentes e efeitos visuais

2.1.1 Componentes interativos e sprites

2.1.2 Transic¢Oes e efeitos visuais

2.2 Organizagao e desenvolvimento da aplicagao

2.2.1 Estruturacao e organizagao dos elementos graficos
2.2.2 Reutilizagao de componentes

2.3 Projeto pratico

2.3.1 Planejamento e desenvolvimento da interface animada
2.3.2 Testes, documentacao e apresentagao
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