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CH Extensao: 0 h CH Pesquisa: 0 h

CH Praticas: O h CH Presencial: 5 h

Ementa: Fundamentacdo dos conceitos de qualidade e teste de software no
contexto do desenvolvimento de sistemas, analise dos objetivos, principios,
processos e praticas de teste de software, caracterizagdo dos niveis e tipos de
teste, estabelecimento de relagdes entre as atividades de teste e as etapas do
ciclo de desenvolvimento de software, elaboragdo e organizagao de casos de
teste, aplicagdo e execugado de testes em projetos de software, utilizagdo de
ferramentas e praticas de apoio ao teste de software.

Conteudos

UNIDADE | — Fundamentos da Qualidade e Teste de Software

1.1 Conceitos de qualidade de software

1.2 Conceitos fundamentais de teste de software
1.3 Objetivos e principios do teste de software
1.4 Processo e atividades de teste

1.5 Papéis e praticas em teste de software

UNIDADE Il — Teste de Software no Ciclo de Desenvolvimento

2.1 Teste no ciclo de vida de desenvolvimento de software
2.2 Niveis de teste de software

2.3 Tipos de teste de software

2.4 Testes funcionais e nao funcionais

UNIDADE Ill — Planejamento e Execucgao de Teste
3.1 Planejamento e elaboracéo de casos de teste
3.2 Execucgao de testes de software
3.3 Ferramentas e praticas de apoio ao teste de software
3.4 Aplicacao de testes em projetos de software
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