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Ementa: Introducdo a engenharia de software: Andlise de requisitos, técnicas
para projeto, implementacao, validacéo, verificacdo e manutencao de software.
Bancos de dados: metodologia, arquitetura e modelagem. Sistemas
gerenciadores de bancos de dados. Bancos de dados em tempo real. Projeto
de interfaces de sistemas interativos.

Conteudos

UNIDADE | — Introduc&o a Engenharia de Software
1.1 Elaboracéo e analise de requisitos do sistema.
1.2 Analise de sistemas estruturada e orientada a objeto.
1.3 Linguagem UML.

UNIDADE Il — Banco de dados
2.1 Banco de dados hierarquico, relacional e orientado a objeto.
2.2 Nocgdes de modelagem de dados.
2.3 Sistemas gerenciadores de banco de dados: Aspectos de
instalacdo e gerenciamento.
2.4 Banco de dados relacional: Utilizacao da linguagem SQL.
2.5 Conexdes abertas com banco de dados: ODBC.
2.6 Introducéo aos bancos de dados em tempo real.

UNIDADE Il — Projeto e desenvolvimento de interfaces de sistemas interativos
3.1 Principios basicos de computacao grafica.
3.2 Aspectos gerais do desenvolvimento em interface Windows.
3.3 Programacao em Framework C++ para Windows.
3.4 Arquitetura Documento-Vista.
3.5 Persisténcia.
3.6 Uso de temporizadores.
3.7 Desenvolvimento de interface com o usuério.
3.7.1Controles béasicos
3.7.2Troca dindmica de dados.
3.7.3Uso de controles avancados.
3.7.4Uso de componentes.
3.8 Conexao ODBC com banco relacional
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