
Serviço Público Federal
Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia Sul-rio-grandense

Pró-Reitoria de Ensino
Campus Pelotas

Curso de Engenharia Elétrica

DISCIPLINA: Introdução à Visão Computacional
Vigência: a partir de 2007/1 Período Letivo: Eletiva
Carga Horária Total: 45h Código: EE.263
Ementa: Câmeras, radiometria, cor, sombra e sombreamento, representação
de imagens, texturas, estrutura de cenas a partir de imagens e movimento,
estrutura de imagens e regiões, reconhecimento de padrões e estimação de
movimento em seqüências de imagens.

Conteúdos

UNIDADE I – Imagem digital
1.1 O sistema visual humano
1.2 Formação de uma imagem
1.3 Representação digital de uma imagem, cor, ruído

UNIDADE II – Processamento de imagem
2.1 Manipulação ponto a ponto
2.2 Filtros espaciais
2.3 Extração de estruturas geométricas
2.4 Segmentação

UNIDADE III - Processamento de vídeo
3.1 Fluxo óptico
3.2 Compressão de vídeo

UNIDADE IV - Reconhecimento de padrões
4.1 Introdução
4.2 Representação do conhecimento
4.3 Reconhecimento estatístico de padrões
4.4 Aprendizagem de máquina

UNIDADE V - Campos de aplicação
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