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DISCIPLINA: Computac¢ao Grafica

Vigéncia: a partir de 2007/1 Periodo Letivo: Eletiva

Carga Horaria Total: 45h Caodigo: EE.262

Ementa: Esta disciplina fornece os fundamentos da computagao grafica e suas
aplicagdes, incluindo a analise e implementacéo de algoritmos para sintese e
visualizagdo geométrica de objetos bidimensionais e tridimensionais,
modelagem de curvas e superficies, introdugdo aos modelos avangados de
iluminacéo e realismo.

Conteldos

UNIDADE | — Introdugao geral a Computagao Grafica
1.1 Conceito de Computacao Grafica
1.2 Classificagao quanto ao tratamento de imagens
1.3 Fatores que Influenciam no Processo de Criagdo de Imagens
em um SCGI
1.4 Estilos graficos
1.5 Primitivas graficas

UNIDADE Il — Transformacao de pontos
2.1 Escala
2.2 Translagao
2.3 Reflex&do (Espelhamento)
2.4 Deslizamento
2.5 Rotacgao

UNIDADE Il - Visualizagdo Bidimensional
3.1 Sistemas de referéncia de coordenadas — caso bidimensional
3.2 Transformacdes de coordenadas
3.3 Ampliacéo e reducédo de um cenario bidimensional
3.4 Recorte bidimensional
3.5 Curvas
3.5.1 Equacéo de uma curva
3.5.2 Curvas paramétricas

UNIDADE IV - Visualizagao Tridimensional
4.1 Camera Sintética
4.2 Sistemas de referéncia de coordenadas — caso tridimensional
4.3 Afastamento angular e altura angular
4.4 Angulo de visualizacéo
4.5 Conversdes entre sistemas de coordenadas
4.6 Visualizacao de cenarios tridimensionais
4.7 Operagdes geométricas
4.8 Modelagem tridimensional
4.9 Recorte tridimensional
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UNIDADE V — Realismo
5.1 Remocao de elementos ocultos
5.2 lluminagéao
5.3 Cores
5.4 Sombreamento
5.5 Mapeamento de padrdes graficos
5.6 Geragao de sombras
5.7 Reflexo
5.8 Transparéncia
5.9 Ray-tracing
5.10 Radiosidade

UNIDADE VI - Pratica de Computacao Grafica
6.1 Estudo de uma biblioteca de rotinas graficas
6.2 Modelagem de cenarios bidimensionais
6.3 Modelagem de cenarios tridimensionais
6.4 Incorporacédo de efeitos de realismo
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