Servico Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Légica de Programacéao

Vigéncia: a partir de 2007/2 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horéaria total: 90h Codigo: TSIAD.001

Ementa: Algoritmos e estruturas de dados. Definicdo e utilizacdo de variaveis e
constantes, Condicdes e Expressdes logicas e matematicas. Estruturas basicas
de controle. Fungdes. Matrizes.

UNIDADE | — Conceitos béasicos

1.1 Hardware, software.

1.2 Programas, algoritmos.

1.3 Formas de representacéo de algoritmos:
1.4 Descricao narrativa.

1.5 Fluxograma.

1.6 Portugués estruturado (pseudo cbdigo).
1.7 Diagramas de Chapin.

UNIDADE Il — Tipos de dados
2.1 Numéricos, literais, l6gicos, variaveis e expressoes.
UNIDADE Ill — Algoritmos e programas sequenciais

3.1 Estrutura de um programa em C.

3.2 Utilizacdo de um ambiente de programacao.
3.3 Comando de entrada e saida.

3.4 Comando de atribuicéo.

3.5 Operadores aritméticos e funcbes matematicas.

UNIDADE IV — Algoritmos e programas com selecéo

4.1 Comandos de selec¢éao.

4.2 Operadores relacionais e logicos.

4.3 Selecao aninhada e concatenada.

4.4 Selecao multipla.

4.5 Utilizagdo de comandos de selecao na linguagem C.

UNIDADE V - Algoritmos e programas com repeticao

5.1 Repeticdo com teste de saida no fim do laco.
5.2 Repeticdo com teste de saida no inicio do laco.
5.3 Contadores e acumuladores.

5.4 Repeticdo com variavel de controle.

5.5 Interrupcéo de lacos.

5.6 Repeticdo aninhada.

5.7 Comandos de repeti¢do na linguagem C.
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UNIDADE VI — Subalgoritmos

6.1 Definicbes e funcionamento.

6.2 Passagem de parametros por valor.

6.3 Passagem de parametros por referéncia.
6.4 Funcbes sem retorno de valor.

6.5 Funcbes com retorno de valor.

6.6 Escopo de variaveis: locais e globais

6.7 Utilizacdo de funcdes na linguagem C.
6.7 Utilizacdo de fungdes na linguagem C.

UNIDADE VIl — Algoritmos e programas com manipulagéo de matrizes

7.1 Matrizes unidimensionais (vetores).
7.2 Matrizes multidimensionais.
7.3 Utilizacdo de vetores e matrizes na linguagem C.
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