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DISCIPLINA: Organizacao de computadores |

Vigéncia: a partir de 2011/1 Periodo Letivo: 1° semestre

Carga Horéria Total: 45 h Codigo: CMQ.DE.228

Ementa: Introducéo a arquitetura de computadores: Visdo geral de um sistema
computacional, conceitos basicos, bases numeéricas, conversao entre bases.
Evolugcdo dos sistemas computacionais. Niveis de abstracéo, representacdo e
manipulacdo da informacdo: Linguagem de maquina, traducdo de programas
(interpretacao, compilagdo, linguagem de montagem). Componentes de um
computador:  processador, memoria, barramentos, dispositivos de
Entrada/Saida, tipos e métodos de transferéncia de dados: espera ocupada,
interrupcdes e DMA, portas seriais, paralelas. Modos de enderecamento. RISC
x CISC, pipeline, superescalares. Modelos de organizagdo: Von Neumann X
Harvard.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo a arquitetura de computadores
1.1Visdo geral de um sistema computacional: CPU, memorias,
entrada e saida, barramentos, periféricos
1.2 Historico dos sistemas computacionais
1.2.1 Calculadoras mecanicas, elétricas, eletronicas: relé,
valvula, transistor, circuito integrado. Chips e niveis de integracao.
Evolucdo dos microprocessadores
1.2.2 Abaco, maquina pascalina de Blaise Pascal, maquina
diferencial de Charles Babbage, maquina de Turing, introducéo a
maquina de Von Neumann.

UNIDADE Il — Representacdo, manipulacdo da informacdo e niveis de
abstracao
2.1 Linguagem de maquina
2.2 Linguagem de montagem
2.3 Linguagens de alto nivel
2.4 Conversores de nivel: Tradutores, compiladores e
interpretadores.
2.5 Codificacao da informacao: Tabela ASCII, Unicode.

UNIDADE Il — Componentes de um computador
3.1 Unidade Central de processamento
3.1.1 Caminhos de dados
3.1.2 Unidade de controle
3.1.3 Ciclo de busca e execugéo
3.1.4 Unidade Logica e Aritmética
3.1.5 Registradores
3.1.6 Aspectos de projeto de unidade central de processamento
3.2 Barramentos
3.2.1 Definigbes Gerais
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3.2.2 Barramento frontal
3.2.3 Barramento traseiro
3.2.4 Hyper Transport
3.3 Memodria principal
3.3.1 Organizacao
3.3.2 Hierarquia
3.3.3 Meméria cache
3.3.4 Memoria virtual
3.3.5 Tecnologias
3.4 Memdria secundaria
3.4.1 Dispositivos de armazenamento em massa
3.4.2 Organizacao
3.4.3 Tecnologias

UNIDADE IV — Dispositivos de entrada e saida
4.1 Tipos
4.2 Métodos de transferéncia
4.2.1 DMA
4.2.2 Interrupgdes
4.2.3 Espera ocupada

UNIDADE V - Portas
5.1 Conceitos
5.2 Tipos de transmissao

UNIDADE VI — Enderecamento direto, indireto, imediato e indexado

UNIDADE VII — Nocdes iniciais de arquiteturas RISC e comparacdo com CISC
7.1 Modelo de von Neumann versus modelo Harvard
7.2 Arquitetura baseada em acumulador versus arquitetura load-
store baseada em banco de registradores
7.3 Comparacéao de estruturas em maquinas RISC e CISC
7.3.1 Registradores acessiveis ao programador em linguagem
de montagem
7.3.2 Conjunto de instrugdes
7.3.3 Formatos de instrucées
7.3.4 Modos de enderecamento
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