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DISCIPLINA: Linguagem de Programacéo C

Vigéncia: a partir de 07/2011 Periodo letivo: 2° semestre

Carga horaria: 90 h Codigo: CMQ_MSI.005

Ementa: A disciplina proporciona o estudo de algoritmos visando a solugéo
de situacdo-problema, envolvendo modularizacdo e estruturas de dados
simples e compostas, através da utilizacdo de uma linguagem de
programacao estruturada.

Conteudos

UNIDADE | - Revisdo de conceitos basicos de algoritmos e programacao
estruturada

UNIDADE Il - Funcdes
2.1 Funcoes definidas pelo usuario
2.2 Desenvolvimento de programas utilizando funcdes
2.3 Retorno de func¢des: tipos de retorno

UNIDADE Il - Ponteiros
3.1 Passagem por valor e referéncia
3.2 Declaracdo e manipulacao
3.3 Alocacao dinamica de memoria
3.4 Funcoes de alocacéo e liberacdo dinamica
3.5 Recursividade

UNIDADE 1V - Estruturas dinamicas
4.1 Listas
4.2 Fila
4.3 Pilha
4.4 Deque
4.5 Arvore
4.6 Grafo

UNIDADE V - Ordenacéao de dados
5.1 Por troca (bolha, shakesort, quicksort)
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