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DISCIPLINA: Informatica

Vigéncia: a partir de 2015/1 Periodo letivo: 1° ano

Carga horéaria total: 60h Cdodigo: CMQ.DE.140

Ementa: Estudo de algoritmos, buscando a solucdo de situacao-problema,
construindo através de modularizacdo e estruturas de dados simples e
compostas, buscando o desenvolvimento desse estudo através da utilizagéo de
uma linguagem de programacao estruturada.

Conteudos

UNIDADE | — Hardware
1.1 Principais componentes de um computador

UNIDADE Il — Sistema Operacional
2.1 O sistema operacional
2.2 Configuracdes do sistema
2.3 Personalizacdo da area de trabalho

UNIDADE Il — Editor de Textos
3.1 Ferramentas de recurso do editor de texto
3.2 Acesso aos comandos da linha de menu
3.3 Salvar documentos
3.4 Carregar arquivos para o editor
3.5 Corrigir erros no documento
3.6 Ferramentas de atalho
3.7 Formatacgé&o do texto
3.8 Protecao de texto
3.9 Colunas
3.10 Tabelas
3.11 Sumario
3.12 Cabecalho e rodapé
3.13 Impresséo de texto

UNIDADE IV — Planilha Eletronica
4.1 Ferramentas e recursos da planilha eletrénica
4.2 Criacao de planilhas de controle
4.3 Formatacao da planilha
4.4 Protecéo da planilha
4.5 Carregar dados na planilha
4.6 Criacdo de uma planilha dinamica
4.7 Utilizacdo de férmulas prontas
4.8 Montagem de formularios
4.9 Utilizagao da fungéo SE
4.10 Graficos
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UNIDADE V - Internet
5.1 O navegador
5.2 Como pesquisar na internet
5.3 E-mail
5.4 Copiar
5.5 Salvar arquivos
5.6 Sites de busca

UNIDADE VI — Gerador de Apresentacoes
6.1 Criar uma apresentacéo de slides
6.2 Criar novos slides
6.3 Comandos do software
6.4 Adicionar texto a um espaco reservado
6.5 Inserir efeitos em uma apresentacéo
6.6 Exibir uma apresentacao

UNIDADE VII — Légica
7.1 Légica do Pensamento
7.2 Raciocinio Légico

UNIDADE VIII — Algoritmos
8.1 Tipos de Algoritmos
8.2 Estrutura de um algoritmo (portugués estruturado, fluxograma,
diagrama de Chapin, linguagem de programacao)
8.3 Tipos de Dados
8.4 Constantes e Variaveis
8.5 Operacbes e Expressdes
8.6 Entrada e Saida de Dados
8.7 Principais Comandos: entrada, saida e atribuicéo
8.8 Algoritmos Estruturados: Representacao
8.8.1 Portugués Estruturado
8.8.2 Fluxograma

UNIDADE IX — Algoritmos de Sele¢do — Comandos Se e Caso
9.1 Operadores légicos e relacionais
9.2 Algoritmos de sele¢éo simples
9.3 Algoritmos de sele¢édo composta
9.4 Algoritmos de sele¢éo encadeada

UNIDADE X — Algoritmos de repeticao
10.1 Comando Enquanto ... Faca
10.2 Comando Faca ... Enquanto
10.3 Comando repita
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