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DISCIPLINA: Programacéao Orientada a Objetos

Vigéncia: a partir de 2014/2 Periodo letivo: 2° semestre

Carga horéria total: 90h Cdédigo: GR_INF.8

nenta: Introducdo programacdo orientada a objetos. Classes, objetos, métodos,
atributos, construtores, encapsulamento. Linguagem de programacdo orientada a
objetos. Conceitos avancgados: heranca, polimorfismo, sobrecarga, sobrescrita,
classes abstratas, interfaces. Colecbes e suas utilizagbes. Tratamento de excec¢des.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo a Orientacao a Objetos
1.1 Classes
1.2 Objetos
1.3 Atributos
1.4 Métodos
1.5 Construtores
1.6 Encapsulamento

UNIDADE Il — Linguagem de programacéo orientada a objetos
2.1 Introducédo a IDE (Ambiente de Desenvolvimento Integrado)

2.2 Criacao de projetos

2.3 Criacao de classes

2.4 Tipos primitivos

2.5 Declaracao e instanciacao de objetos

2.6 Tornando o programa executavel

2.7 Estruturas de entrada e saida e de controle

UNIDADE Il — Heranga e Polimorfismo
3.1 Heranca
3.2 Sobrecarga
3.3 Sobrescrita
3.4 Polimorfismo
3.5 Classes Abstratas
3.6 Interfaces

UNIDADE IV — Colecbes
4.1 Introducao as colecdes
4.2 Listas e Conjuntos
4.3 Iterando sobre colecoes

UNIDADE V - Tratamento de Erros
5.1 Introducéo as Excecdes
5.2 Tipos de excec¢des
5.3 Capturando e tratando excecdes
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