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Ementa: Fundamentos da modelagem conceitual de software. Reconhecer, 
interpretar e projetar diagramas UML. Desenvolver o projeto de uma aplicação 
através de UML. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução a modelagem de software 

1.1 Visão Geral sobre modelagem de sistema de software 

1.2 O processo de desenvolvimento de software 
 
UNIDADE II – Técnica de Modelagem: UML (Unified Modeling Language) 

2.1 Introdução a UML 

2.2 Diagrama e Descrição Caso de Uso 

2.3 Diagrama de Classes  

2.4 Diagrama de Atividades 

2.5 Diagrama de Sequência 

 
UNIDADE III – Estudos de caso  

3.1 Definição de uma aplicação como estudo de caso utilizando UML 
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