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DISCIPLINA: Informática 

Vigência: a partir de 2015/1 Período letivo: 1º ano 

Carga horária total: 60 h Código: CH.MCT.063 

Ementa: Busca da compreensão da terminologia básica da informática, dos 
componentes de hardware dos microcomputadores, de softwares básicos e 
aplicativos, da lógica de programação básica, utilização do computador como 
ferramenta que agiliza e otimiza os processos pertinentes ao desempenho de 
suas funções, fazendo uso da informática aplicada junto aos sistemas 
mecatrônicos. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução ao computador 

1.1 Terminologia básica, definições e aplicações 
1.2 O software básico, aplicativos e internet 
1.3 O hardware básico – periféricos do computador 
1.4 Sistema Operacional 

 
UNIDADE II – Software aplicativo 

2.1 Editores de Texto 
2.2 Editores de Planilha 
2.3 Editores de Slides 

 
UNIDADE III – Introdução à lógica de programação 

3.1 Tipos de Variáveis 
3.2 Operadores aritméticos 
3.3 Operadores de atribuição 
3.4 Operadores relacionais 
3.5 Operadores lógicos 
3.6 Estruturas de seleção 
3.7 Estruturas de repetição 
3.8 Vetores 

 
UNIDADE IV – Práticas de programação em blocos em kits de robótica 
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