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DISCIPLINA: Programacao

Vigéncia: a partir de 2014/1 Periodo letivo: 2° ano

Carga horaria total: 60 h Codigo: CH.MCT.106

Ementa: A disciplina de Programacdo apresenta 0s conceitos gerais referentes a
linguagem de programacao C, tipos, operadores e expressdées, comandos de
entrada e saida, estruturas de selecdo, estruturas de repeticdo, estruturas
homogéneas, escopo de variaveis, funcdes e ponteiros, utilizando-as para construir
e/ou manter aplicacdes pertinentes aos processos mecatronicos.

Conteudos

UNIDADE I — Introdugé&o a linguagem C
1.1 Historico
1.2 Compiladores x Interpretadores
1.3 Estrutura basica da linguagem
1.4 Palavras reservadas
1.5 Tipos de dados, identificadores, constantes e variaveis
1.6 Declaracéo e inicializacao de variaveis

UNIDADE Il — Operadores e expressoes
2.1 Operadores aritméticos
2.2 Operador de atribuicéo
2.3 Operadores relacionais
2.4 Operadores légicos
2.5 Operadores bit a bit
2.6 Precedéncia de operadores

UNIDADE Il — Comandos de entrada e saida
3.1 Comandos de entrada
3.2 Comandos de saida

UNIDADE IV — Estruturas de sele¢ao
4.1 Comandos if, if-else e if-else-if
4.2 Aninhamento de if’s
4.3 Switch/Case
4.4 Comando break

UNIDADE V - Estruturas de repeticao
5.1 Comando for
5.2 Comando while
5.3 Comando do-while
5.4 Comando continue

UNIDADE VI — Estruturas homogéneas
6.1 Vetores e matrizes
6.2 String’s e funcdes de manipulagéo
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UNIDADE VII — Ponteiros
7.1 Conceitos gerais
7.2 Declaracédo de ponteiros
7.3 Atribuigc&o de valores a ponteiros
7.4 Ponteiros e vetores
7.5 Aritmética de ponteiros

UNIDADE VIII — Fungdes
8.1 Conceitos gerais
8.2 Parametros e argumentos
8.3 Escopo de variaveis
8.4 Ponteiros para funcbes
8.5 Comando return
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