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DISCIPLINA: Redes de Computadores 

Vigência: a partir de 2015/1 Período letivo: 2º ano  

Carga horária total: 120h Código: CH.INF.110 

Ementa: O componente curricular busca a compreensão dos conceitos básicos 
e topologias, entendo os meios físicos de transmissão, arquitetura de redes, 
conceituando e demonstrando o modelo de referência OSI e o protocolo padrão 
de comunicação TCP/IP bem como e os protocolos utilizados para redes de 
computadores visando que os alunos compreendam como funciona a 
arquitetura de comunicação de dados entre dispositivos computacionais pela 
análise das ferramentas de auditoria de redes, visando apresentar ao aluno 
métodos para administração e gerenciamento de dispositivos em redes 
computacionais. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Introdução a Redes de Computadores 
1.1 O que são redes de computadores 
1.2 Conceitos básicos e terminologia 
1.3 Tipos de redes 
1.4 Topologias de redes  
1.5 Equipamentos de redes 
1.6 Conceito de protocolo 

 
UNIDADE II – Protocolo de Referência OSI 

2.1 Camada de aplicação 
2.2 Camada de apresentação 
2.3 Camada de sessão 
2.4 Camada de transporte 
2.5 Camada de rede 
2.6 Camada de enlace de dados ou link de dados 
2.7 Camada física 
2.8 Considerações finais 

 
UNIDADE III – Protocolo TCP/IP 

3.1 Camada física 
3.2 Camada de interface de rede 
3.3 Camada inter-rede 
3.4 Camada de transporte 
3.5 Camada de aplicações 
3.6 Considerações finais 

 
UNIDADE IV – Redes sem Fio 

4.1 Conceitos básicos 
4.2 Conceito de wi-fi e bluetooth 
4.3 Frequências 
4.4 Canais  
4.5 Frequências 2,4Ghz/5Ghz 
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4.6 Protocolos de comunicação 802.b, 802.a e 802.g 
4.7 Considerações finais 

 
UNIDADE V – Práticas Associadas ao Conteúdo 

5.1 Montagem de rede local cabeada 
5.2 Montagem de rede local wireless 
5.3 Monitoramento de pacotes de rede software sniffer 
5.4 Programação em sockets 
5.5 Simulação de redes 
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