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Ementa: Estudo dos conceitos gerais referentes a linguagem de programacao
C, tipos, operadores e expressdes, comandos de entrada e saida, estruturas
de selecdo, estruturas de repeticdo, estruturas homogéneas, escopo de
variaveis, fungbes e ponteiros, através do conhecimento da terminologia
basica da informatica, dos componentes de hardware dos microcomputadores,
redes de comunicacdo e de softwares basicos e aplicativos. Desenvolvimento
de formas de utilizacdo do computador como ferramenta para agilizar e
otimizar os processos pertinentes ao desempenho de suas funcdes, fazendo
uso da informética.

Conteudos

UNIDADE I - Introducao a Informatica
1.1 Terminologia basica, definicbes e aplicacdes
1.2 Unidades da informatica e conversdesf
1.3 Origem e evolugdo dos computadores
1.4 Sistema Operacional: proprietario e livre
1.5 Hardware basico e periférico
1.6 Softwares Aplicativos

UNIDADE Il — Hardware
2.1 Defini¢des, finalidades e integracaof
2.2 Componentes de Hardware: Placa-mae, processador, sistemas
de armazenamento de dados (memdria e disco rigido) e
barramentos
2.3 Montagem de computadores

UNIDADE Il — Software Aplicativo
3.1 Editores de Textof
3.2 Editores de Planilhaf
3.3 Editores de Slides
3.4 Navegadores de Internet

UNIDADE IV — Comunicacgao de Dadosf
4.1 Conceitos de redes de computadoresy
4.2 Topologias e tamanho de redes
4.3 Meios fisicos de transmisséo, protocolos de rede, classes de
redes e enderecamento ip
4.4 Hardware de rede: hubs, switch, placas de rede, roteadores, etc.

UNIDADE V - Introducéo a Légica de Programacéao
5.1 Operadores aritméticos
5.2 Operador de atribuicéo
5.3 Operadores relacionais
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5.4 Operadores logicosy

5.5 Operadores bit a bit{

5.6 Precedéncia de operadoresf

5.7 Comandos de Entrada e Saidaf{

UNIDADE VI - Estruturas de Selecaof
6.1 Comando de selecao simples if §
6.2 Comando de selecdo composta, if else |
6.3 Comando de selecdo encadeada, if, else if |
6.4 Switch/Casef
6.5 Comando break

UNIDADE VII - Estruturas de Repeticaof
7.1 Comando for{
7.2 Comando whilef
7.3 Comando do-whileq
7.4 Comandos break e continuef{

UNIDADE VIII — Outras Estruturas
8.1 Vetores e matrizesy
8.2 String’s e fungdes de manipulagaof
8.3 Funcobes
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