Servico Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Iniciacao Profissional

Vigéncia: a partir de 2014/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horaria total: 75 h Caodigo: CH TEC.033

Ementa: Apresentacdo da futura profissdo, das possibilidades de ocupacédo no
mundo do trabalho, das possiveis atividades quando formado, da legislacédo
pertinente e indicacbes comportamentais que sdo basicas para o éxito na
profissao.

Conteudos

UNIDADE | — A Percepcéo dos Novos Desafios da Formagao Profissional e a
Construcéo de Possibilidades de Superacgéo
1.1 Apresentacéao das Disciplinas do Curso

UNIDADE Il — O Mundo do Trabalho e o Profissional de Fabricagcdo Mecéanica
2.1 Apresentacao de discussdes acerca das possibilidades de
empregabilidade na regido

UNIDADE Il — Iniciagdo ao Mundo do Desenho
3.1 Possibilidades de desenho
3.2 Viséo geral dos softwares de desenho
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