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Ementa: Linguagem de programacéao imperativa e bloco-estruturada: tipos de
dados, variaveis, constantes, operadores, expressdes, estrutura de um
programa. Comandos de entrada e saida, sequéncia, alternativos, repeticéo.
Arrays e subprogramas.

Conteudos

UNIDADE | — Linguagem de Programacao
1.1 Caracteristicas de uma linguagem imperativa e bloco-estruturada
1.2 Estrutura basica de um programa
1.3 Operadores aritméticos e ldgicos, constantes, variaveis e tipos
de dados: numérico, légico, caracter e string
1.4 Comandos de entrada e saida
1.5 Estruturas de controle de fluxo: sequéncia, selecao, selecéo
multipla, repeticdo condicional e repeticdo contada

UNIDADE Il — Variaveis Indexadas
2.1 Vetores
2.2 Matrizes

UNIDADE Il — Subprogramas
3.1 Escopo de uma variavel: locais e globais
3.2 Procedimentos/funcdes
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