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DISCIPLINA: Linguagem de Programacéo Orientada a Objetos (LPOO)

Vigéncia: a partir de 2014/2 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horéria total: 75h Cédigo: CSTT.55

Ementa: Estudo e uso da linguagem de programacao orientada a objetos
voltada ao desenvolvimento de GUIs (Graphical User Interface). Conceitos de
programacao visual. Uso de ambientes de desenvolvimento integrado (IDES).
Componentes de interface gréfica. Acesso a bibliotecas de componentes.
Eventos de componentes de interface grafica. Desenvolvimento de aplicacdes
com acesso a base de dados.

Conteudos

UNIDADE | — Conceitos de Programacéo Visual
1.1 Introducédo a programacao visual
1.2 Ambientes de programacao visual
1.3 Programacéo orientada a eventos

UNIDADE Il — Desenvolvimento de Interfaces Gréficas
2.1 Introducéo aos componentes de interface gréafica
2.2 Eventos
2.3 Propriedades
2.4 Conceitos sobre layouts (fluxo, borda e grade)

UNIDADE IIl — Estudo de Componentes de Interface Grafica
3.1 Formularios, menus e painéis
3.2 Rétulos
3.3 Caixa de texto
3.4 Caixa de combinacao
3.5 Botbes de radio
3.6 Grades

UNIDADE IV — Desenvolvimento de Aplicactes
4.1 Construcao de aplicacdes com interface grafica
4.2 Implementacao de acesso a base de dados
4.3 Desenvolvimento de aplica¢des para manipulagcédo de dados
(adicionar, editar, remover e listar registros do banco de dados)
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