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DISCIPLINA: Programacao para Dispositivos Méveis (PDM)

Vigéncia: a partir de 2014/2 Periodo letivo: 5° semestre

Carga horéria total: 60 h Cédigo: CSTT.036

Ementa: Estudo sobre a Computacdo Movel: conceito, propriedades,
limitacbes, cenérios, tecnologias. Plataformas para desenvolvimento de
aplicacbes moveis. Ambiente de desenvolvimento: configuracdo, interface
gréfica, persisténcia, comunicagdo em rede. Implementacdo de uma
aplicacdo baseada em estudo de caso.

Conteudos

UNIDADE | — Computacédo Movel

1.1 Conceitos

1.2 Propriedades
1.2.1 Portabilidade
1.2.2 Mobilidade
1.2.3 Conectividade

1.3 Limitacbes

1.4 Cenarios
1.4.1 Computacdo movel
1.4.2 Computacao pervasiva
1.4.3 Computacao ubiqua

1.5 Tecnologias
1.5.1 De Hardware
1.5.2 De acesso movel (GSM, CDMA, 3G)
1.5.3 De redes sem fio (Wifi, Bluetooth, outras)
1.5.4 De localizacao e posicionamento (GPS, Google Maps)

UNIDADE Il — Plataformas
2.1 Sistemas Operacionais
2.2 Ambientes de Desenvolvimento

UNIDADE Il — Ambiente de Desenvolvimento
3.1 Configuracdo do ambiente de desenvolvimento
3.2 Estrutura do projeto
3.3 Elementos de Interface grafica
3.4 Persisténcia de Dados
3.5 Comunicacao em rede
3.6 Integracao de aplicacoes
3.7 Uso de API's

UNIDADE IV - Estudo de Caso
4.1. Definicdo e desenvolvimento de uma aplicacdo como estudo
de caso
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